BABI

PENDAHULUAN

formasi dalam berbagai
serkembang sekarang ini
hkan waktu lebih lama don cara yang rumit untuk memperoleh

i,

utan untuk pars mund, pengagum, dan penerus
pemikiran serta perjuangun Gusdur (panggilan akmb Abdurrahman Wahid).
Jaringan Gusdurian memfokuskan sinergl kegjanya pa _:.-h ensi — dimensi vang
telah ditekuni Gusdur, yak imanan, kultural, negara dan
kemanusiaan. Jaringan Gusdurian juga mempunyai kegiatan rutin yang dinsmakan
Kuliah Pemikiran Gusdur (KPG). Kuliah pemikiran Gusdur merupakan kegigtan

rutin yang ditujukan untuk mengamalkan serta melestarikan pemikiran Gusdur.



Penyimpanan data peserta KPG menjadi tanggungjawab panitia pelaksana
KPG untuk berlangsungnya kegiatan perkulishan vang akan diadakan. Sistem
pendaftaran yang ada saat ini masih menggunakan sistem manual, yaitu dengan cara
pendaftar mendaftarkan diri langsung melalui panitin KPG. dengan mengisi form
yang telah disediakan oleh panitia. dan apabila memenuhi kualifaksi, peserta akan
dihubungi melalui pesan singkat. Permasalahan yang ada sast ini adalah dengan
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buth sistem yang

- VPR — . .
mudahkan sistem pendaftaran pada kegiotan tersebut. maka perulis
i | skripsi dengan judul “Analisis dan Perancangan Media

1.2

Rerdasarkan latar bel 2 s b di atas, maka permosalahan yang akan
dikaji dalam penelitian ini adalah “Bagaimana memncang media pendaftarsn kelas
pemikiran Gusdur pada komunitas Jaringan Gusdurian agar lebih efektif dan

efisien™”



1.3 Batasan Masalah

Permasalahan yang lercakup tidak berkembang terlafu jauh atau
menyimpang dari tujuanya dan tidak mengurangi efektifitas pemecahanya, maka
penulis melakukan pembatasan masalah sebagai berikut :

5. Tidak membahas keamanan website dan SED.



14 Maksud dan Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini dimaksudkan untuk membuat media pendaftaran
dan pendataan peserta perkuliahan berbasis websie untuk meningkatkan pelayanan
pada proses penerimaan dan pendataan peserta perkulizhan.

antara lain :



L6.1  Metode Pengumpulan Data

1.6.1.1 Metode Wawancara

Metode wawancara yaitu metode penelitian untuk mengumpulkan data
ung dengan narasumber yang

proses adalah sebagni berikut :
I.  Pembuatan fowchart sistem,

2 Pembuatan data fovw diagram (DFD).



3. Pembuatan rmncangan basis data seperti entity relationship  diagram
(ERD) dan relasi antar tabel.

4. Pembuatan rancangan user inferface,

lLo4 Metode Pengembangan

perangkat lunak. Penguji melakukan inputan dan pengetesan pada spesifikasi fungsi
program, spakah soffware yang dibuat mampu berjalan dengan baik sesuai dengan

rancangan yang telah dibuat.



1.7  Sistematika Penullsan
Laporan skripsi ini terdiri dari lima bab, masing-masing bab memiliki poin-
poin tersendiri. Lima bab tersebut antara lain :

BAB 1 PENDAHULUAN

yang diajukan beserta
nerancangan lengkapnya, yang melipati, unalisis masalah, analisis
kelemahan sistem, analisis kebutuhan sistem, analisis kelayakan
sistem, dan perancangan sistem, yang meliputi perancangan proses,
basis data, dan perancangan interface.




BAB IV

IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab IV ini membahas tentang implementasi yang dibuat berdasarkan
penerapan SDLC yang memaparkan keterangan database beserta
tabel - tabelnya. Bagan pembahasan jugn akan dilakukan swhite-box
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