BAB I

PENDAHULUAN

1.1 LatarBelakang

Pads era vang semakin maju dimano digitalisasi telah berkembang
diberbagm sektor tidak menutup kemungkinan kita tidak bisa menolak perubahan

mensejahterakan masyarakat Inknl dibeberapa daemh dengan menggaet potensi —
potensi lokal dan mengurangi garis kemiskinan dengan memperkerjakan potensi-
potensi tersebul. Berdasarkan perihal diatas penulis selagi penyusun skrip tertarik
untuk memberikan kerjasama dengan membuat iklan layanan promosi yang
berfokus pada iklan televisi dan menyajikan laporan produksi dalam skripsi vang



berjudul “Pembuatan Iklan Televisi Merek Pakaian Gorgeous Nightmare Sebagai
Media Promosi Berbasis Avi Cinematic™.

1.2  RumusanMasalah

Berdasarkan keterangan vang tertulis pada latar belakang maka dapat
disimpulkan bahwa adonya suatu rumusan masalah yaitu, bagaimana membuat
maduptmukhnjﬂnghﬁhmsmﬂn i dnpu!m:uarikmlmtpmuutuuapr

3. Menckan pertumbuhan keuntungan atau henefire pada keuangan
Gorgous Nightmare Brand.



4. Dan sebagni salah sotu syarat bagi penulis untuk
menyelesaikan pendidikan program Strata | Sistem Informatika di
Universitas Amikom Yogvakarin.

Tujuan dari penelitian ini adalah membuat video iklan berbasis avi

L6.1.2 MetodeWawnncar

Data yang penulis dapatkan diperoleh dari tahapan melakukan interview
‘adanya tanya jawab bersama owner Gorgeous Nightmare brand dan dapat



1.6.2  MetodeStudiPustaka

Metode ini merupaksn metode pengumpulan data dengan mencan
informasi yang dibutuhkan melalui buku-buku dan beberaps sumber yang
lerpercaya sehinggn memiliki dasar yang kuat. Tidak hanya buku cetak namun
buku referensi dan beberapa buku literatur yang lain.

BAB | PENDAHULUAN

Di bab ini penulis menguraikan persoalan tentang latar belakang masalah,
perumusan masalah, batasan masalah, wjoan dan manfast penelitan, metode
penelitian, dan sistematika penulisan.

BAB I1 LANDASAN TEORI



Dalam BAB II penulis menguraikan tinjauan pustaka dan masaloh
menganai pengenalan iklan sebagai media promosi yang mampu maningkatkan
daya beli konsumen terhadap Gorgeous Nightmare brand.

BAB IT1 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada BAB III penulis menulis tentang profil GORGEOUS NIGHTMARE,
pembahasan singkat mengenai ide cemis, noskah. storyboard, dan analisis
mengenai produksi,
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