BAB 1
FPENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Rambu lalu lintas merupakan salah satu hal yang sangat penting bagi para

pengguna jalan sebagai alat penyampai asi di jalan. Rambu lalu lintas

mawpun jalan kecil yang banyak

pembuatan surat ijin mengemudi (SIM) oleh kantor kepolisian setempat. Tidak
banyak pengguna jalan yang mengetahui bahwa rambu lalu lintas yang berupa

huruf, angka, lambang, kalimat atau perpaduan diantaranya tersebut memiliki



beberapa macam rambu yaitu rambu peringatan, rambu lamngan. rambu perintah,
rambu petunjuk. rambu sementara. dan rambu papan tambahan.

Berdasarkan pada masalah di atas, maka penulis mencoba merancang suatu
Aplikasi Pembelajaran Media Interaktif Pengenalan Rambu Rambu Lalu Lintas
Berbasis Android untuk memudahkan pamfiengguna jalan mengenali, mengetahui
) dimana sajn mereka berada.

3. Aplikasi ini dikhususkan hanya untuk dioperasikan di perangkat android versi
jelly bean sampai versi terbaru

4. Software yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini yaitu Adobe Flash
(CS6, Adobe Photoshop C56 dan CorelDRAW xb.



1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan penelitian vaitu :

I. Merancang aplikasi pembelajaran media interaktif pengenalan rambu rambu
latu lintas berbasis android

Lo Metode Penelitian

Metode yang digunakan penulis dalam merealisasikan tujuan  dan
pemecahan masalah di atas adalah dengan menggunakan langhah berikut -



I. Metode Pengumpulan Data
Pada pegumpulan data penulis mencari dan mempelajari materi yang
herkaitan melalui berbagai macam artikel, tutorial video di youtube dan situs
situs internet lainnva guna menambah referensi pengetahuan untuk pembuatan
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pemograman. Membuat program/aplikasi Pengenalan Rambu Rambu
Lalu Lintas Berbasis Android.



d. Pengujian
Yaitu proses pengujian terhadap sistem yang dibuat. Pengujian dilakukan
dengan cara uji fungsionalitas sistem dengan menguji semua fungsi yang

terdapat pada aplikasi.

Pada bab ini akan dijelaskan hasil analisis yang telah dilakukan oleh
penulis serta proses bagaimana cars merancang Aplikasi Pembelajaaran
Media Interaktif Pengenalan Rambu Rambu Lalu Lintas Berbasis Android
yang menampilkan informasi kepada pengguna‘user, adapun prosesmya



finterface).
4. BAB IV PERANCANGAN dan IMPLEMENTASI SISTEM

Dalam bab ini penulis membahas tentang perancangan don implementasi




	Skripsi_14.12.7989_017.pdf (p.1)
	Skripsi_14.12.7989_018.pdf (p.2)
	Skripsi_14.12.7989_019.pdf (p.3)
	Skripsi_14.12.7989_020.pdf (p.4)
	Skripsi_14.12.7989_021.pdf (p.5)
	Skripsi_14.12.7989_022.pdf (p.6)

