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MOTTO 

 

 

“Bukan masalah bisa atau tidak tapi masalah mau atau tidak .” 

“Mulai saja dulu, jika selesai dengan satu urusan 

Bersiaplah untuk urusan yang lain.” 
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INTISARI 

Media pembelajaran tentang rambu lalu lintas sekarang ini masih cukup 

sedikit. Sebagian masyarakat masih belum mengerti dan belum paham mengenai 

rambu lalu lintas yang terpasang disekitar mereka. Selama ini kebanyakan dari 

masyarakat mengenal rambu lalu lintas lewat brosur, atau ujian teori saat 

pembuatan surat ijin mengemudi (SIM), atau pengarahan langsung dari pihak 

kepolisian yang mendatangi siswa siswi disekolah. Maka proses seperti itu tidaklah 

cukup untuk masyarakat memahami banyaknya rambu lalu lintas yang ada. Sebuah 

model pembelajaran yang lebih interaktif sangat diperlukan agar masyarakat dapat 

belajar dimana saja. 

Oleh karena itu dibuatlah Aplikasi Multimedia sebagai Media Pembelajaran 

Interaktif Pengenalan Rambu Rambu Lalu Lintas Berbasis Android, dengan adanya 

penggolongan jenis rambu di dalam aplikasi ini diharapkan dapat mempermudah 

masyarakat dalam mengenal jenis jenis rambu lalu lintas dan tampilan satu persatu 

rambu beserta artinya bisa dengan mudah dipahami oleh masyarakat. 

Dengan menggunakan teknologi khususnya android dan multimedia maka 

proses pembelajaran akan menjadi lebih menarik dikarenakan terdapat beberapa 

sajian animasi dan tulisan yang ditampilkan secara bersamaan. Masyarakat dapat 

mempelajari rambu lalu lintas kapanpun dan dimanapun mereka berada dengan 

memanfaatkan perangkat android. 

 

Kata Kunci: Media, Pembelajaran, Interaktif, Multimedia, Android, Rambu Lalu 

Lintas. 
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ABSTRACK 

Learning media about traffic signs is still quite small. Some people still do not understand 

and do not understand the traffic signs installed around them. So far, most of the people are familiar 

with traffic signs through brochures, or theoretical tests when making a driver's license (SIM), or 

directing the police from visiting the students at school. Then such a process is not enough for the 

public to understand the many traffic signs that exist. A more interactive learning model is needed 

so that people can learn anywhere. 

Therefore made Multimedia Application as an Interactive Learning Media Introduction to 

Traffic Signs Based on Android, with the classification of types of signs in this application is 

expected to facilitate the public in recognizing the types of traffic signs and the display one by one 

along with the meaning can be easily understood by Public. 

By using technology, especially Android and multimedia, the learning process will become 

more interesting because there are several offerings of animation and writing that are displayed 

simultaneously. People can learn traffic signs whenever and wherever they are by using an Android 

device. 

 

Keywords: Media, Learning, Interactive, Multimedia, Android, Traffic Signs. 


