BABI1
PENDAHULUAN
L.1. Latar Belakang Masalah
Teknologi informasi membantu para pebisnis untuk menjalankon ussha dengan

lebih mudah dan efisien. Penempatan tekiglogi pada era informasi ini tidak dilthat

kniologi dan sistem informasi justru

media buku besar, proses pemesanan barang masih manuzl menggunakan nota
dengan kode mitra yang berpotensi berkas data hilang, terdapat kesulitan dalam
pencarian data pemesanan sehingga pelayanan menjadi lambat dan tidak efisien
dalam pembuatan laporan penjualan dan pembelian rutin.



Pentingnya penelitian ini dilakukan di Dking Watchstore ditujukan untuk
mengidentifikasi masalah-masalah diantaranya: perusahaan belum menggunakan
basis data dan aplikasi sistem informasi penjualan sehingga data mitra dan pesanan
berpotensi hilang: terdapat kesulitan dalam melakukan pencarian data mitra; dan
. pembuatan laporan yang  disajikan

Adapun tujuan dari penelitian ini
1 T :'_ ._._..... berjalan serta
yang dihadapi oleh Dking Watshstore tersebut maka

proses pemesanan dan pembayaron ser

memerlukan wakt

hk " adiran sebuah sistem informasi penjualan secarn opline. Pelanggan
memperkirakan hp i harus memesan don ke
an. Tidak hanya itu ﬁrm nan suatu website akan d at

esmasatan perusabiaan ini, maka diperiukan sebush program:

LTHE ;""' PIDBESPM&II riesanan

1.2, Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan pengamatan yang telah dilakukan maka penulis
merumuskan masalah sebagai berikut :

Bagaimana Menganalisis dan merancang Katalog Digital untuk Reseller pada

Dking Watchstore Berbasis Web?



1.3, Batasan Masalah
Setelah mengetahui proses yang sedang berjalan di Dking Watchstore, maka
ruang lingkup pembahasan akan terbatas pada masalah::
I Sistem ini sepenuhnya mengikuti kebijakan dan aturan yang ditetapkan oleh
Dking Watchstore.

I. Mempermudah konsumen reseller untuk melakukan pemesanan pada Dking
Watchstore.

2. Lebih memperiuas ares pemasaran sehingga menambah jumiah konswmen.
3. Memudahkan konsumen dalam memilih dan mienentukan produk yang akan
di beli.



4. Memancang sistem informasi berbasis web pada Dking Watchstore untuk

konsumen dan sekaligus administrator.

1.5. Manfaat Penelitian

3. Menggantikan peran sistem yang lama (komvensional) yang kurang efektif

dan efisien.



1.0, Metode Penelitian

Lol Fengumpulan Data

l.  Metode Pengamatan {observasi)
Pengumpulan duta dengan mengamati secara langsung pada objek

Menganalisis permasalahan lebih mendalam dari data yang telah
diperoleh serta menentukan pemecahan masalah yang ada dalam sistem,
Analisis yang digunakan ialah analisis PIECES, analisis kebutuhan
fungsional, analisis kebutuhan non fungsional, dan analisis kelayakan sistem.



1.0.3. Metode Perancangan
Perancangan sistem secara umum merupakan tahap persiapan dan
rancangan desain sistem fterhadap sistem baru yang akan diterapkan.
Rancangan yang dibuat bertujean untuk memberi gambaran secara rinci.
asi yang akan dirancang seperti
relationship dioggram dan

White box testing adalah cara pengujian dengan melihat ke dalam
modul untuk meneliti kode-kede program yang ada, dan menganalisa
apakah ada kesalshan atau tidak. jika ada modul yang menghasilkan

output yang tidak sesuai maka baris-baris program, variable, dan



parameter vang terlibat pada unit akan dicek satu persatu dan
diperbaiki, kemudian di-compile ulang.
1.7, Sistematika Penulisan

Untuk memudshkan dalam memahami laporan, sistematika penulisan laporan

tugas akhir ini akan dibagi menjadi 5 bab, sebagai berikut:

BAB I FEND

Pengonalisaan menyanghkut struktur program. Kinerja program dan mekanisme
Jalannys program.



BAB V PENUTUP
in Jebih lanjut di kemudian hari.
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