BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Company profile atau profile pemsahaan menjadi salah satu hal vang

an pada tahun 2016 sebanyak 600 g DeTOpI;

untuk menjaring pasar penikmat kopi di Kota Yogyakarta. Promosi melalui foto
dan brosur tidak mampe menunjukan keunikan Rembug Kopi waitu proses
produksi biji kopi, proses peracikan dan keunikan lain dari Rembug Kopi. Melalui



videa company profile maka keunikan yang dimiliki Rembug Kopi dapat
dipresentasikan sebagai salah satu daya tarik kedai kopi ini. [3]

Motion graphic merupakan potongan-potongan media visual berbasis
waktu yang menghubungkan film dan desain grafis, konteksnya sdalah infografis
yang di desain bergerak seperti yang ada’pada media sudio visual herupa film,
15t kon tgulan | graphic tersebut dapat

Agor penyelesaian masalah terscbut  sesuai dengan apa yang dibarapkan
maka penulis merumuskan masalah yang akah dipecahkan, yaitu : “Bagaimana
Pembuatan Campany Profile Sebagai Media Pendukung Promosi di Rembug Kopi
Menggunakan Teknik Motion Graphic dan Live shoot? ",



1.3 Batasan Masalah
Beberapa batasan masalah yang di gunakan dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut -

uan yang ingin dicapai melalui penelitian in
. Membuat video company profile Remt

Yogyakaria.
1.5 Manfaat penelitian
berrmanfaat baik bagi penulis dan perusahaan, sebagai berikut :



1.5.1. Manfaat bagl penulls:
|. Menerapkan teori-teori selima mengikuti Pendidikan  di
UNIVERSITAS AMIKOM Yogyakarta ke dalam implementasi

praktik secara myata.
2. Untuk menyelesaikan studi S LdiUniversitas Amikom Yogyakarta.

Lo.1. Pengompulan Dats

Penelitian ini menggunakan metode pengumpulan data yang dibedakan
berdasarkan sumbernya yaitu pengumpulan data primer dan sekunder.



1.6.1.0 Pengumpulan data primer

1.6,2. Anallsis Data

Metode analisis yang digunakan dalam penelitian ini yaitu SWOT. SWOT
berfungsi untuk menganalisis kelemahan, kebutuhan, dan kelayakan sistem yang
dibutuhkan oleh Rembug Kopi sehingga dapat menunjang video company profile
yang dibuat untuk mencapai tujuan yang diinginkan oleh perusshiaan.



1.0.3, Perancangan
pembuatan sinopsis, scenario. dan storyboard.
1.6.4. Pengembangan

a. Produksi

ilokasi yang ditentukan hingga




1.7 Sistematika Penulisan
Agar penvajian laporan mudsh dimengerti dan terstruktur, maka dibuatiah

sisteatka penulisan berdasarkan pokok-pokok permasalahan kedalam 5 bab
dengan masing-masing bab dapat diuraikan sebagai berikut -

BABIV  IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab i berisi tentang hasil penelitian yang sudah dicapai
dalam bagian- bagian proses pengoperasian video company profile
dan implementasi dari video yang sudah dibuat



PENUTUP
Pada bagian penutup, berisikan kesimpulan dan saran dari hasil
penelitian yang telah dilskukan. schingga diharapkan hasil dari
penelitian ini dapat bermanfasl bagi objek penelitian dan juga
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