BABI1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pada zaman sekarang ind teknolog st

jendela sebuah kamar untuk mencan magsa, iapun menemukan mangsa dan
meminum darahnya, Lalu nyamuk tersebul memanggil para nvamuk lainnya
untuk masuk ke kamar. Di dalam kamar para nyamuk meminum darah orang
yang tertidur dan salah satu menyalakan musik dan berpesta di atas perut orang
tersebut. Namun kegiatin para nyamuk tersebut diketabui oleh sang manusia



dan ia menyemprotkan obat nyamuk. Para nyamuk berusaha kabur tapi karena
merekn kesusahan untuk kubur merekapun terkens obat nyvamuk dan mati
berjamban.

Pada animasi “Mosguito Part?™ karakter nyamuk akan memiliki gerokkan

dalom  snimasi 3D
dan juga pemilihan
titik dalam pemtbuwitan rigeing vang dimann hal hal tersebut dilakukan

secara manual 7



1.3 Batasan Masalah

Adapun batasan batnsan masalah dalam penelitian ink adalah:

1. Proses rigging pads animasi tersebut dilakukan secorn mansal dan
meliputi bagian pembuatan tulang uniuk model dan juga weishs paint.

1.5 Manfaat Penclitian
Manfast dari penelitian yang dilakukan adalah:
1. Hasil dari penelitian dapat menjadi referensi untuk mempelnjari rigging

terutama rigging pada serangpa seperti nyamuk don sejemisnyn.



2. Meningkatkan kreativitas dalam proses pembuatan rigeing.
3. Meningkatkan pemohaman mengenai proses pembunstan animasi poda
tahap pembuatan dan pemberian riggimg pada karakter.

L6 Metode Penelitian

serangga yang beradad

1.6.3 Metode Studi Pustaka
Metode ni diloksanakan dengan  mempelajari jumal-jumal  berskala

nasional maupun internasional dan juga buku-buky yang membahas tentang



rigring 3D dan juca yang membahas tentong anatorm serangga terlebih pada
sermngea nvamuk.

1.6.4 Metode Analisis

3. Pasca Produksi



1.7 Sistematika Penulisan

Agar pembahasan dalam penelitian ini dapat lebib mudah dipahami, rapi
dan unu dan juga lebih mudsh dilihat maka perlu dibual sistematika
penlisan sebagai struktur pembuntan penelitian Sistematika penulisan dalam
penelitian ini adalah sebagai berikus

BAR Il METODE PENELITIAN
‘Pady bab ini berisi mengenai metode penelitian yang dilakukan oleh
pencliti dalam membuat penclition mengenai rigeing pada serongga
nyamuk dan juga alur penelitian yang dilaksanakan.



BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Berisi hasil dan penelitian yvang dilakukan n:u:ngaﬂ.j rigging seranggn
nyamuk dalam animasi 3D “Mosguire Part™ dan juga pembahasan
terhadap hal tersebut.
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