BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Sebush perusahaan bernama Studio Gurita Multimedia Yogyakarta tidak
melakukan pembukuan pada setiap transaksi yang dilakukan perusahaan. Bukti
transaksi yvang tidak dirsipkan terse
kesulitan dalam mencari:

akuntansi. Selan itu agar lebih feksib saksesannyn sistem akan

digunokan Sistern dopat dijslankan hanya dengan mekases dari web browser
pada semua perangkat yang terkoneksi dengan internet, dimanapun, kapanpun.
dengan sistem operasi apa saja, dan tanpa spesifikasi perangkat khusus juga
tanpa harus melakukan penginstalan aplikasi. Teknik dasar pembangunan web
ini menggunakan bahasa perrograman PHP, HTML, CSS, dan JavaScript
dengan database MySql.




1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telsh dikemukakan, maka permasalhan
yang akan dijawab dalam penelitian ini dirumuskan dengan sebuah rumusan
sebagai berikul :

Bagaiman perancangan Sistem Akuntansi pada Guritn Multimedia
Yogyakarta?

batasan-batasan

| eI K -.l han untuk

pembatyaran

5. Informasi yang dihasilkan oleh sistem ini diantaranyn neraca saldo,
laporan keuangan, buku besar, rekap data transaksi, rekap penjualan jasa,
rekap piutang, dan rekap hutang, informasi data bonus, informasi data
gaji, inormasi data jabatan, informasi data karyawan, informasi data



pelanggan, informasi data produk, informasi data rekening, informasi data
supplier dan infornsasi data transaksi.

6. Sistem dibangun berbasis web dengan menggunakan bahasa bahasa
pemrograman PHP, HTML, CSS, dan JavaSeript dengan database MySql

1.4 Maksud dan Tujuan Penclitian
Tlgmpﬂmlﬂmnynngpemlm hkuknnudnhhmehngm berikut ;
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Sehagai syarat memperoleh gelar Sarjana (S.kom) pada jurusan Sistem
Informasi di Universitas AMIKOM Yogyakarta.

Untuk mengaplikasikan dan mengkombinasikan ilmu yang penulis
dopatkan selama menempub pendidikan di  Universilas AMIKOM
Yogyvakaria dan SMK N 2 Semarang,



1.6 Meode Penellthan

Metode penelitian adalah Rangkaian cara terstruktur atau sistematis yang
digunakan oleh para peneliti dengan tujuan mendapatkan jawaban yang tepat atas
apa yang menjadi pertanyaan pada objek penelitian. Atou secara mudahnya arti
metode penelition odalah upays untuk mengetabui sesuntu dengan rangkaisn
sistematis.

Metode pemltmn vang diterapka a penyususnan sistem ini adalah
~aroh atau penelitian tindakan

enelitian, dalam penelitian
Lamenjelaskan  suatn

dangmmnmngﬂkanpngumﬁmmhngmmgtuhnﬂmkagmymg
dilakukan oleh objek penelitian, yang pada kasus ini adalah Studio Gurita
Multimedia Yogyakarta,

Lo.1.2 Metode Wawancara
Metode wawancara odalah  metode  pengumpulan  data  dengan

mengadakan tanva jawab secara langsung terhadap pihak - pihak yang terkait



dengan kegiatan pembukuan dan penyusunan faporan keuangan pada Studio
Gurita Multimedia Yogyakaria.

L.o.2 Metode Analisis
Pada metode analisis, peneliti menggunakan metode SWOT untuk
menganalisa permalsalshan yang diteliti SWOT adalth metode perencanaan
strategis yang digunakan untuk mgwalunsl kekuatan (strengths), kelemahan
Tian iﬂn-mldnlammtupm:-'-’k

1.7  Sistematika Penulisan

BABR I FPENDAHULUAN
Pada bab i berisi penjelasan lotar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode



penelitian yang meliputi : metode pengumpulan data, metode analisis, metode
perancangan, serta metode testing. Dan di bagian akhir terdapat sistematik
penulisan.

BAB Il LANDASAN TEORI
Pada bab ini berisi tentang teori-teori dari berbagai sumber terpercaya yang
mendukung masalah secora definisi dan identifikasi,
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