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MOTTO 

“Allah akan meninggikan orang-orang yang beriman di antaramu dan orang-orang 

yang diberi ilmu pengetahuan beberapa derajat. Dan Allah Maha Mengetahui apa 

yang kamu kerjakan.” (Al Mujadilah : 11). 

 

“Dan Dia mendapatimu sebagai seorang yang bingung, lalu Dia memberikan 

petunjuk.” (Adh-Dhuhaa : 7). 

 

“Buanglah keraguanmu, tunjukkan nyalimu, jangan ragu sekarang juga satu 

langkah maju! Believe yourself! ” (River – JKT48). 

 

“Kegagalan itu tiada yang peduli, karena pasti hal yang menyenangkan esok pasti 

akan menunggu” (Shiroi Shirt – JKT48) 
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INTISARI 

Sebuah perusahaan bernama Studio Gurita Multimedia Yogyakarta tidak 

melakukan pembukuan pada setiap transaksi yang dilakukan perusahaan. Bukti   

transaksi yang tidak diarsipkan tersebut menyebabkan pihak internal perusahaan 

kesulitan dalam mencari data saat dibutuhkan. Bahkan untuk merekap data 

penjualan jasa tiap bulan kadang ada beberapa data yang tidak ditemukan bukti 

transaksinya. Keadaan tersebut sangat membahayakan keuangan perusahaan, 

karena data dapat dengan mudah dimanipulasi oleh oknum yang tidak 

bertanggung jawab. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, pihak perusahaan 

meminta penulis untuk dibuatkan sebuah sistem akuntansi. Menurut American 

Accounting Association (AAA), akuntansi merupakan seni pencatatan dalam 

proses mengidentifikasi, mengukur, dan melaporkan informasi ekonomi untuk 

memungkinkan dilakukannya penilaian serta pengambilan keputusan secara jelas 

dan tegas bagi pihak-pihak yang mnggunakan informasi tersebut.  

Ada kendala lain yaitu keterbatasan pengetahuan karyawan tentang proses 

akuntansi. Oleh karena itu perusahaan bekerjasama dengan penulis mendesain 

sistem akuntansi dengan  tampilan yang lebih mudah dimengerti untuk karyawan 

yang tidak paham proses akuntansi.  

Selain itu agar lebih fleksibel dalam pengaksesannya sistem akan 

dirancang dengan basis web karena sistem web based dirasa paling praktis 

digunakan. Sistem dapat dijalankan hanya dengan mekases dari web browser pada 

semua perangkat yang terkoneksi dengan internet, dimanapun, kapanpun, dengan 

sistem operasi apa saja, dan tanpa spesifikasi perangkat  khusus juga tanpa harus 

melakukan penginstalan aplikasi. Teknik dasar pembangunan web ini 

menggunakan bahasa pemrograman PHP, HTML, CSS, dan JavaScript dengan 

database MySql. 

Kata Kunci : Sistem, Akuntansi 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

xx 

 

ABSTRACT 

A company called Studio Gurita Multimedia Yogyakarta did not do 

bookkeeping on every transaction. Proof of transactions that are not archived 

causes internal company difficulties in finding data when needed. Even to do 

monthly recapitulation there are some data that have not been found to be proof 

of transactions. This situation is very dangerous to the company's finances, 

because when the data can be easily manipulated by irresponsible individuals. To 

overcome these problems, the company asked the author to make an accounting 

system. According to the American Accounting Association (AAA), accounting is 

the art of recording in the process of identifying, measuring, and reporting 

economic information to enable a clear and explicit assessment and decision 

making for those who use the information. 

 There is another obstacle, that is limited knowledge of employees about 

the accounting process. Therefore the company cooperates with the author to 

design an accounting system with a view that is easier to understand for 

employees who do not understand the accounting process. 

To be more flexible in accessing the system, it will be designed on a web 

basis because the web based system is considered the most practical to use. The 

system can be run only with mecases from a web browser on all devices 

connected to the internet, anywhere, anytime, with any operating system, and 

without special device specifications without having to install the application. The 

basic technique of web development is using the programming languages PHP, 

HTML, CSS, and JavaScript with the MySql database. 

Keywords: Systems, Accounting 

 

 

 


