BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Gama puzzle merupakan game dimana pemain menyelesaikan sebuah

teka-teki dengan jawaban yang ada. Dalam penerapannya game puzzle memiliki

beberapa aturan dalam menyelesaikan teka-teki sehingga dapat diselesaikan.



Secret of Animals merupakan salah satu game yang akan dibuat untuk
dikembangkan di smartphone Android. Game ini dibuat untuk memperkenalkan
hewan-hewan disekitar kita uniuk menambah pengetahuan kita flentang
hewan-hewan. Dengan cara permainan, kita akan ditampilkan sebush gambah
dimana terdapat banyak hewan-hewan v,
hewan-hewan yang selah di
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Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukaka
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dijalankan di Smariphone Android

2. Game ini bersifat smgel player dan dimainkan melalui sentuhan ke
layar smartphone.

3, Game ini memiliki 3 stage yang berbeda.

lan bergenre Platform Prezfe.

4. Software yang digunakan yaitu GameMaker dan Adobe Photoshop

36,



5, Game ini ditujukan untuk anak 6 tahun keatas.
6. Game bisa didownload si playstore.

1.4 Tujuan Penelitian




1.6 Metodologi Penelitian

Dalam penyusunan Skripsi ini diperlukan adunya pengumpulan data.
Dengan adanya data yang valid maka didalam penyusunan Skripsi akan
mengurangi  munculnys  hambatwn-hambatan, sehingga  kelancaran  dalam




3. Metode Literatur
Metode pengambilan data dengan memanfaatkan fasilitas internet
yaitn dengan mengunjungi situs-situs web yang berhubungan dengan
dunia game terutama pengembangan mobile game.

1.6.2 Metode Pengembangan Game

penulis disini menggunakan



BAB IIT  ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab 111 ini menjelaskan mengenai analisis dan perancangan aplikasi game

kelayakan sistem. perancangan game.
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