BAB 1

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Kemajuan teknolog }unghﬂﬂ:mnbﬂngimgntpﬂxﬂlmmhdnkhngﬂmg

Manukon yang tepatnya di kelurahan Cmduﬂg Catur Sleman Yogyakarta. Dalam
proses penyampaian materi kepada siswa guro masih dengan sisitem konvensional
dalsm menyampaikan materi kepada sisiwanya vaitn pada saat proses mengajar
guru menyampaikan materi di depan kelas dengan sarana kapur, spidol dan papan
tulis untuk menjelaskan dan memberikan contoh kepada siswa.



Dengan memanfaatkan sarana sekolah yang cukup mendukung seperti tersedianya
LCD proyektor dan laptop yang dapat memvisualisasikan secara detail dan juga
menjodi saloh satu solusi dalam membantu dan memudahkan gury dalam proses
mengajar.

Dari permasalshan diatas, maka penulis membuat penelitian berjudul
“Analisis dan Perancangan Media Pembgldfiran Pengenalan ASEAN Untuk Siswa
Sekolah Dasar Pada SBN Gambiranom™ dan difiacapkan dapat memaksimalkan
proses belajor el . 1

12

. Perelitian dilakukan di SDN Gambira
Catur Yogyakarta.

 IR—

in software Adobe flash.
han media pembelajaran ini
: terpadu kurikulum 2013,



1.4 Maksed dan Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut:

I. Membantu proses dalam pemyampaion materi mengenai pengenalan
ASEAN dengan menggunakan media pembelajaran.
Z Manguna]ms dan merancang media punheiajmn pengenalan ASEAN




152 Metode Anallsis

Amnalisis vang dilakukan untuk menentukan impet dan owtpur berdusarkan
data yang didapat adaloh analisis kebutuhan. Analisa kebutuhan fingsional dan
kebutuhan non fungsional,

1.0 Slstematika Penullsan

Bab ini mejelaskan ftemtang proses don hasil peroncangan media
pembelajaran.



BAB V; PENUTUP

DAFTAR PUSTAKA
Berisi tentang buku-buku vang menjadi
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