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INTISARI 

 

       Kemajuan teknologi yang sangat pesat secara tidak langsung mempengaruhi 

segala aspek kehidupan manusia , baik dalam bidang budaya, politik, bahkan dalam 

dunia pendidikan. Kemajuan teknologi adalah sesuatu hal yang tidak bisa kita 

hindari pada zaman yang sudah modern seperti saat ini. 

      Kemajuan teknologi telah memungkinkan terciptanya lingkungan belajar yang 

global yang berhubungan dengan multimedia yang menempatkan siswa di tengah-

tengah proses pembelajaran. Media pembelajaran sebagai sarana yang bisa 

digunakan oleh guru dalam kegiatan proses belajar mengajar. Media pembelajaran 

hendaknya dipandang sebagai media belajar yang digunakan dalam usaha 

memecahkan masalah yang dihadapi dalam proses mengajar. 

      Tujuan dari penelitian ini adalah menghasilkan sebuah media pembelajaran 

mengenai pengenalan negara ASEAN  yang bertujuan sebagai alternatif 

memecahkan masalah proses pembelajaran. Metode yang digunakan penulis adalah 

perancangan yaitu merancang dengan tahapan-tahapan yang akan dibuat. Hasil 

yang diharapkan adalah dengan memanfaatkan sarana teknologi yang ada dan dapat 

menjadi salahsatu alternatif dalam membantu proses penyampaian materi 

pengenalan negara ASEAN dengan penyajian visualisasi, dimana media 

pembelajaran ini didukung dengan fitur multimedia yaitu berupa teks, gambar, 

animasi, dan suara.Nantinya media pembelajaran ini dapat membantu proses 

pembelajaran guru dan juga dapat membantu pemahaman siswa dalam mengenal 

negara ASEAN. 

Kata Kunci : teknologi, media pembelajaran, visualisasi, multimedia 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



xviii 
 

 
 

ABSTRACT 

 

       Advances in technology very directly affect all aspects of human life, both in 

the field of cultured, politics, and even in the world of education. Tecnological 

advancements are something that we cannot avoid in modern times like today. 

       Advances in tecnology have made it possible to create a learning environment 

related to multimedia that connects student6s in the middle of the learning process. 

Learning media as a means that can be used by teachers in teaching adn learning 

activities. The learning media he took studied the media used trying to solve the 

problems discussed in the teaching process. 

       The purpose of this study is to produce a learning media about the introduction 

of ASEAN countries that seek alternative solutions to the problem of learning. The 

method used by the author is a design that is arrranged with the stages that will be 

made. The expected outcome is to utilize existing tecnological facilities and can be 

one of the alternatives in assisting the process of delivering introductory material 

to ASEAN countries by presenting visualization, where this learning media is 

supported with multimedia features that contain text, images, animations, and 

sounds. Can help the teacher learning process and can also help students 

understand in getting to know ASEAN countries. 

Keywords: technology, learning media, visualization, multimedia 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


