BAB1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah

PT. Purima Wisata MNusantara

akan salah satu perusahaon travel
en Magelang, Travel agency im

Liveshor adalah seremtetan perekaman tentang orang-orang. atau makhluk
hidup lainnya, paling tidak ada satu atau lebih karakter yang diperankan oleh
seseorang atau beberapa orang vang kemudian menciptakan suatu adegan vang
dramatik. yang dipadu dengan kejadian dramatik lainnya dan disusun pada suatu
proses editing. dan semuanya ini apabila disatukan dapat menciptakan sebuah alur
cerita vang bisa membuat penontonmya terhanyut.[3]



Mation Graphic telah melampaui metode-metode seperti hasil rekaman
mentah sebuah ilusi pergerakon dori sebuah gambar/objek yang diam (frame by
frame) dan gambar bergerak (mmimasi). Dewasa inl komputer mampu
menciptakon ilusi akan gerakon don perubahan. Animasi komputer mampu
menggunakan ruang informasi lebih kecil (memori komputer) dengan membuat

program Strata | di Universitns Amikom Yogyakarta,
2. Membuat sebuah video company profile PT. Purima Wisata Nusantara.

1.5 Metode Penelltian
Adapun beberapa metode lainnya dilakukan, sebagai berikut:



151 Metode Pengumpulan Data
. Metode Observasi
Metode Observasi dilakukan oleh penulis dengan carn melakukan
pengamatan langsung di PT. Purima Wisata Nusantora pada bulan maret
tahun 2018 untuk memperoleh dota vang diperlukon untuk menulis

masing-masing bab diuraikan sebagni berikut :



BAB1 PENDAHULUAN
Pada bab ini berisi tentang lafar belakang masalah, rumusan
masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan, metode penelitian, dan sistematika
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