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Oleh sebab itu, untuk memperlancar proses pengelolaan keuangan di Desa
Karangrena perlu dibuat sistem informasi keuangan yang dapat memperlancar
pekenaan bendahara dalam membuat laporan  kevangan desa. Maka dan itu sayn



tertarik untuk membangun suatu sistem informasi yang saya beri judul
“PERANCANGAN DAN PEMBUATAN SISTEM INFORMASI KEUANGAN
DESA KARANGRENA BERBASIS DEKSTOP" untuk  mengurngi
permasalahan tersebut, Makn dalam proses perancangan sistem aplikasi di Desa

Karangrena data-data yang diperlukan untifk, pembuatan sistem adalah APBDES

\PBDES dan RAPBDES.

1.4  Maksud dan Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini dimaksudkan ontuk membantu  bendahara
desa karangrena dalam mengerjakan laporan  keuangan desa dan pencatatan
Keuangan menjadi efisien dan efektif.



1.5 Manfaat Penelitian
1. Manfaat Uniuk Penulls
a. Memperoleh pelajarn dan pengalaman dari penelitian tersebut
dengan nvata khususnya penelitian di bidang Sistem Informasi.
ga di UNIVERSITAS AMIKOM

Sumber data A diounnk 1§ _".r: nt Edﬂ.lﬂ.h ﬁﬂﬂlﬂ.
bersifat arsip, file data keuangan dan data-datn browsing melalui internet serta

melalui buku.



1. Tahap Pengumpulan Data
a. Metode Observasi
Merupakan teknik pengumpulan data, dimana peneliti melakukan
pengamatan secara langsung ke objek penelitian.

b. Meiode wlnjinurl

{Control), efisiensi (Efficiency), dan Pelayanan {Services).
b, Analisis kebutuhan sistem untuk menjelaskan mengenai apa saja

yang di butuhkan dalam proses peracangan dan pembuatan
sistemn keuangan desa tersebut.



. Analisis kelayakan sistem yang fterdiri dari studi kelayakan
(kelayokan teknis. kelayakan operasional. kelayakan ekonomi.
kelyakan hukum}),

3. Perancangan Perangkat Lunak

b, Database
Tahap ini meliputi penentuan tipe dan tiap field, pembuatan
aplikasi menggunakan Xampp dan Mysql.

¢. Pembuatan program



neatheans.

d. Uji coba sistem

Tahap ini akan

BABII : LANDASAN TEORI

Landasan teor memberikan uraian teori — teon yang bersangkutan dengan
pembahasan yang diambil penulis. Teori tersebut di ambil dari literature,
dokumen, serta informasi dari berbagai sumber.



BAB 111 + ANALISIS DAN PERANCANGAN

Dalam bab ini berisi tentang implementasi informasi sistem, yaitu pemilihan
perangkat keras dan perangkat lunak yang akan digunakan untuk memproduksi
sisterm.
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