filine Fighting Game, mem

gamestvienyn fighting dengan skill vang sudah tersedia, sera gameplay yang
sangat berbeda dengan game yang lain “dikelasnya”. Oleh sebab itu genre game
Arcade menjadi salah satu genre game yang banyak dimainkan hingpa sant ini.
Game dengan judul “Go Go Man™ adalah salah satu genre Arcade (side
scroffing) berbasis Android. Membawakan gameplay vang sederhana dan dibuat



untuk dimainkan di waktu luang Game Engine menggunakan Construct 7, karena
Construet 2 adalah reols vang sangat modah dipahami oleh orang vang tidak
berpengalaman sekalipun.

Di Indonesia sendirt banyak wvang lebih memilih Operation Syetem
Android daripada device yang lainnyaituk kebutuhan bermain game lewat

pudahnya mentransfer data,

| Permainan “Go fan” b de (side scrolling).
2. Single player

3. Game (fffine sehingga tidok membutuhkan koneksi internet.
4. Sistem operasi berbasis Android, versi Lollipop.

=T Mem;nmyai 2 moxdes yaitu klasik (classic) dan tantangan (challenge ).



fi. Pembuatan game dengan soffware Construct 2,
7. Game di-pubiish di Uptodown.
8. Untuk semua umur, diatas 6 tahun.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Penelitian yang dilakukan memilikibeberapa tujuan diantaranya :

. Memboot g@me di 120

| e 1] 10 T_HIIE

LA m i.lli.|

Merupakan upaya pengumpulan data dan teon melalui buku-buku, surat
kabar serta sumber informasi non manusia sebagai penunjang penelitian
{seperti dokumen, agenda, hasil penelitian, catatan, kliping, jurnal, serta
website) yang berkaitan perancangan dan pembuatan game mobile ini.



2. Ohbservasi
Pengamatan secara
lan
rsung ke pengpuna game mobile mulai den
umur 6 sampai 30 tahun, | -
1.5.2  Pengembangan
Mlﬂlﬂp_ﬂﬁﬂdnhh --.;r-r.-:-

game ini berdasarka s H. pembuatan dan pengembangan

A -.-::.'. game yang telah dibuat, anah hisa b
sesual dengan keinginan ? :.



Lo Sistematika Penullsan
Agar penyusunan skripsi ini lebih terarsh pada permasalahan dan
pembuatan keteraturan dalam penulisan maupun penyusunan maka dibuat dalam
beberapa bab yang diuraikan sebagai berikut :
|. BAB I PENDAHULUAN

ing dori game yang telah
dibuat agar dapat dimainkan oleh banyak orang.
5. BAB V PENUTUP
Bab ini berisi kesimpulan dan saran dari penelitian, perancangan, dan
pembuatan game tersebut untuk tujuan pengembangan ke depan.



6. DAFTAR PUSTAKA
Berisi tentang literatur-literstur yang digunakan dalam pembuatan skripsi
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