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MOTTO

“Semua karena kehendak Allah Ta’ala, dan semua karena dari kebiasaan yang
kita sering lakukan , maka dari itu ubahlah pola kebiasaan kita yang tadinya
adalah sebuah hal negatif menjadi hal positif, seperti halnya dalam

mengerjakan skripsi , jikalau sudah terbiasa mengerjakan, maka akan terasa

o it over ?”
(John Woode

one thing that makes a dream imposs
failure”

( Paulo Coelho, Tthe Alchemist)
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INTISARI

Construct 2 merupakan perangkat lunak yang bertumpu pada pembuatan
sebuah program, yaitu program berbasis Aplikasi /Software maupun program

berbasis Permainan.

Dalam perkembangannya, game yang sangatlah dikembangkan saat ini dan
di masa depan adalah perangkat handphone, karena handphone, adalah salah satu
perangkat yang-mudah untuk dimainkan untuk semua orang.dan mudah untuk di
bawa kemana-mana. Dengan OS yang saat ini dikenal oleh banyak orang yaitu
Android dan 10S.

Game Go Go Man ini akan dipublish atau di pasarkan melalui media
uptodown, yaitu media untuk para developers beginner hingga developers
professional, dan tidak di pungut biaya apapun.

Kata-kunci : Game, media, perangkat lunak, pembuatan, developers
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ABSTRACT

Construct 2 is software that relies on making a program, which is an

application / software based program or game based program.

In its development, the games that were developed at this time and in the

s phones are one of the devices
ound. With the OS that is

future are mobile devices, because mobi

h uptodown

ional developers,

s, media, software, creation, developers
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