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INTISARI 

 

Freelance atau tenaga lepas adalah pekerjaan yang dilakukan sendiri tanpa 

terikat jam kerja maupun perusahaan. Freelance sendiri sangat popular pada saat 

ini, banyak masyarakat Indonesia maupun luar negeri yang lebih memilih bekerja 

freelance daripada menjadi pegawai dikantor. Penulis merupakan salah satu dari 

sekian banyak masyarakat yang memilih berkerja secara freelance. Freelance 

memiliki banyak cabang dalam pekerjaan nya mulai dari bidang desain grafis 

(graphics), video, audio, 3D, software, game, dll. Desain grafis menjadi pilihan 

utama, selain dikarenakan penulis sudah memiliki banyak pengalaman selama 

bersekolah di jenjang SMK, namun desain grafis juga tidak dibatasi dengan derajat 

pendidikan, namun lebih kompetitif dalam skill, portfolio, dan idea. Freelacer 

memiliki beberapa pilihan dalam menjual jasanya mulai dari melalui website 

penyedia jasa freelance (Upwork, Fiverr, Sribulancer, dll.), maupun secara 

langsung melalui email. Dalam hal ini, penulis memilih menjual jasa nya melalui 

website penyedia jasa freelance Fiverr. Penulis telah menyelesaikan berbagai 

macam proyek pada website Fiverr sejak tahun 2019 hingga sekarang dengan total 

proyek sebanyak 194. Total review & rating yang diperoleh dari konsumen 

sebanyak 150 review dengan rata-rata rating 4.9. Penulis mendapatkan penghasilan 

dengan rata-rata perproyek $31.47. Performa dari penulis telah mencapai seller 

level 2 dimana mendapatkan keuntungan yang sangat baik sehingga memudahkan 

bagi penulis untuk mendapatkan proyek. 

 

Keyword: Desain, Logo, Freelancer, Fiverr 
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ABSTRACT 

 

Freelance is work that is done alone without being tied to working hours or 

the company. Freelance itself is very popular at this time, many Indonesian and 

foreign people prefer to work freelance rather than become office employees. The 

author is one of the many people who choose to work freelance. Freelance has many 

branches in its work ranging from graphic design (graphics), video, audio, 3D, 

software, games, etc. Graphic design is the main choice, apart from the fact that 

the author already has a lot of experience while attending vocational school, but 

graphic design is also not limited to education degrees, but is more competitive in 

skills, portfolios, and ideas. Freelacers have several options in selling their 

services, starting from the websites of freelance service providers (Upwork, Fiverr, 

Sribulancer, etc.), or directly via email. In this case, the author chooses to sell his 

services through the freelance service provider website Fiverr. The author has 

completed various projects on the Fiverr website since 2019 until now with a total 

of 194 projects. The total reviews & ratings obtained from consumers are 150 

reviews with an average rating of 4.9. The author earns an average of $31.47 per 

project. The performance of the author has reached seller level 2 which is getting 

very good profits making it easier for the author to get the project. 

 

Keyword: Design, Logo, Freelancer, Fiverr 
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