BAB 1
PENDAHULUAN

Latar Belakang Masalah

Saat ini telah banyak penginapan yang pemesanan tempatnya dapat
dilakukan di internet, menggunakan sebugh website. Salah satunya pemesanan
penginapan yang mepggunakan sebuish websitey yaitu pada Home Stay Omah
Ndeso di Yogyalkar |

ntuk. para keluargn
: kasi tempat yang jauh
at kota Yogyakarta membuat Home S y Omah Neesa jauh dari

Namun dalam pemesanan tempat di website Home Stay Omah
Tberup ptmnm&n.snjﬂ.hﬂmnm i |-.-:...-|-:'- '.:." g o .Z FeMEesanan

ool berapa
Eﬂjﬂ ’ i ol Ini ak il .uun___.:l..' an ."-I-:_I JI]IIE yang akan

memesan tempat baik dari pengunjung lokal maupun mancanegara. Jika
informasi yang dita - sngkap. tentang pemesanan fanggal berapa
saja tempat yang masih tersedia. I akan memudahkan para pengujung untuk
menyesuaikan estimasi tanggal yang akan dijadwalkan oleh para pengunjung
dalam berlibur di daerah istimewa kota pendidikan ini. Untuk memudahkan
dalam pemesanan tempat, maka dibuat sebuah analisi dan pengembangan website
Home Stay Omah Ndeso di Yogyakarta.



1.2 Rumusan Masalah
bahwa pemesanan tempat di website Home Stay Omah Ndeso. masih belum
terdapat informasi pemesanan tempat pada tanggal — tanggal yang masih tersedia.
Sehingga permasalahan yang dapat g iskan adalah sebagai  berikut:
yang dapat memudahkan




14 Maksud dan Tujusn Penelitian
Maksud dari penelition ini adalah untuk penganalissan  dan
pengembangan sistem informasi yang dapat memudahkan pemesanan tempat di
Home Stay Omah Ndeso.
Tujuan penelitian ini adalah pengembangan sistem informasi pemesanan
tempat Home Stay Omah Ndeso di Yogyst

masyarakat.
3. Belajar menganalisis dan memberi solusi pads suatu masalah yang



1o Metode Penelitian
Metode disini diartikan sebagai sustu cara atau teknis vang dilokukan
dalam proses penelitian. Sedangkan penelitian itu sendin diartikan sebagai upaya
dalam bidang ilmu pengetahuan yang dijalankan untuk memperoleh fakta - fokta

dan prinsip — prinsip dengan sabar, hati — hati dan sistematis untuk mewujudkan

yang lebih lengkap dan yang dibutuhkan dalam penelitian.



1.6.1.3 Metode Anallsts
Metode analisis vang digunakan untuk mengetahui kelemahan sistem
lama adalah metode analisis PIECES (Performance, fiformation, Econemy,

Control, Efficiency, Service) sehingga nantinya akan dldﬂ;lﬂklh b!iﬂ'ﬂ]]l
masalah utama.

1.6.1.4 Metode Perfincang:

aciiwty  diggram, seqgue

Lo.l.o Metode Testing

Metode yang digunakan dalam pengujian software yang telah dibuat yaitu

dengan white-box sesting dan black-bay testimg. Pengujian program tersebut

dilakukan guna memastikan bahwa program yang dibual sudsh berjalan dengan
baik don sesuai dengan yang diharapkan.



1.7 Sistematika Penulisan

BAB I PENDAHULUAN
Bab ini membahas tentang latar belakang masalah, rumusan masalah.

batssan masalah, maksud dan twjuan penelitian, manfast penelitian, metode

penclitian, dan sistematika penulisan.

BAB I LANDASAN TEORI

Bab ini @

nengemban gIste

jan dan pernncangan sistem informasi pe
B < o PEANCANGAN SiETEM

Bab ini membuohas tentang jawaban — jawaban dari rumusan masalah
berdasarkan penelitian yang sudah dilakukan. Bab ini merupakan bagian akhir
dari laporan sknipsi. dimana didalamnyn terdapat kesimpulan dari skripsi yang
telah dilakukan.



DAFTAR PUSTAKA
Dalam bagian ini berisikan daflar - daftar referensi yang digunakan
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