PEMBUATAN MEDIA PEMBELAJARAN PENGENALAN JENIS — JENIS

DINOSAURUS UNTUK SD NEGERI 1 KAUMAN MENGGUNAKAN

SOFTWARE ADOBE FLASH PROFESSIONAL

SKRIPSI

disusun oleh
PRADANA DWI PUTRANTO
14.12.8284

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2019



PEMBUATAN MEDIA PEMBELAJARAN PENGENALAN JENIS — JENIS
DINOSAURUS UNTUK SD NEGERI 1 KAUMAN MENGGUNAKAN
SOFTWARE ADOBE FLASH PROFESSIONAL

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai gelar Sarjana S1 Informatika
pada jurusan Informatika

C
Y

disusun oleh
PRADANA DWI PUTRANTO
14.12.8284

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2019



HALAMAN PERSETUJUAN

PEMBELAJARAN PI
SAURUS UNTUK SD
SOFTWARE ADOBE




HALAMAN PENGESAHAN

‘RIPSI

PEMBELAJARAI
DSAURUS UNTUK SE

Nama Penguji

Rizqi Sukma Kharisma, M.Kom
NIK. 190302215 = "




PERNYATAAN




MOTTO

”Orang-orang mencari kebahagiaan karena mereka bisa merasakan kesedihan dan

terluka oleh rasa sakit. Tidak ada artinya d menjalani kehidupan di dunia dimana

iaan abadi”

”Orang yang uat jalan nya sendiri”

Vi



PERSEMBAHAN

Saya mempersembahkan skripsi ini kepada semua pihak yang terlibat secara

langsung maupun tidak langsung dalam proses pembuatan skripsi.

1. Tuhan Yang Maha Esa yang memberikan segala nikmat dan kasih sayangnya
sampali sejauh ini.

2. Keduaorang tua saya, yang menjadi motivasi saya selalu mendoakan, membuat
semangat dan memberikan uang jajan.

3. Bapak Donni Prabowo, M.Kom. yang telah membimbing saya dari awal sampai
akhir proses pembuatan skripsi.

4. Dosen-dosen Universitas AMIKOM Yogyakarta yang telah memberikan
banyak ilmu selama kuliah.

5. Sahabat-sahabat saya yang telah mendoakan dan memberi semangat.

6. Teman-teman 14-S1SI-14 yang telah menemani dari awal kuliah sampai
selesai. Semoga kita semua selalu bahagia dan menjadi orang yang lebih baik

lagt.

vii



KATA PENGANTAR

Puji dan syukur saya panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah

memberikan rahmat, hidayah dan kekuatan sehingga saya dapat menyelesaikan skripsi

yang berjudul Pembuatan Media Pembelajaran Pengenalan Jenis — Jenis Dinosaurus

Untuk SD Negeri 1 Kauman Menggunakan Adobe Flash Professional

Skripsi-ini saya buat guna menyelesaikan studi jenjang Strata Satu (S1) pada

program_studi sistem informasi fakultas [Imu Komputer Universitas AMIKOM

Yogyakarta. Selain itu juga merupakan suatu  bukti bahwa mahasiswa telah

menyelesaikan kuliah jenjang program strata 1 dan untuk memperoleh gelar Sarjana

Komputer.

Dengan selesainya skripsi ini, Maka pada kesempatan ini saya mengucapkan. terima

kasih kepada :

1.

Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, MM. Selaku Rektor Universsitas AMIKOM
Yogyakarta.

Ibu Krisnawati, S.Si, M.T. selaku Dekan Fakultas llmu Komputer Universitas
Amikom Yogyakarta.

Bapak Donni Prabowo, M.Kom. selaku dosen pembimbing yang selalu
bijaksana memberikan bimbingan, nasehat serta waktunya selama penulisan
skripsi ini.

Dosen Penguji (Rizgi Sukma Kharisma, M.Kom, Agus Purwanto, M.Kom)
dan segenap Dosen dan Karyawan Universitas AMIKOM Yogyakarta yang
telah berbagi ilmu dan pengalamanya.

Kedua orang tua saya yang telah mendoakan, mendukung dan memberikan
semangat.

Saudara-saudara yang senantiasa mendoakan, memberi semangat dan bantuan.

Teman-teman 14-S1SlI-14 yang telah menemani selama proses perkuliahan.

viii



8. Semua pihak yang telah membantu baik secara langsung maupun tidak

langsung.

Semoga Allah Subhanahu wata’ala memberikan balasan yang lebih kepada semua

yang telah ikut membantu saya dan m Isaikan skripsi ini. Demi perbaikan

selanjutnya, saran dan iterima dengan senang hati dan

rasa terima kasih. i saya dan kita semua.

NTO



DAFTAR ISI

HALAMAN PERSETUJIUAN ...ttt i
HALAMAN PENGESAHAN . ...ttt ettt e e e e e e e e e e e eeeeaes iv
PERNY AT AAN .ot et e e e e e e e ettt e e e e e e e e e e eeaeeeenaaaes Y
1Y (O N I 1 TR Vi
PERSEMBAHAN ..o ittt et e e eaeeeaaasaaeeeeeeeestaraesssasat hneeeeeeessssaeeererereeessaaaans vii
AT A PEN G AN T A R ettt e e enee e e e e e e o et e e e e e e e eeeeeees viii
DAFT AR PU S T A K A ettt ettt e e eete e e et e aa s et eee s e naaean e reeeeeeeeenaaaes 103
LAMPIRAN .. .ottt e e e e e et e e e e e e e ea e e e e s ae e e e e e eteeaeeeeeeeaaaes 106
DAFTAR TABEL ..ot e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eee s XV
DAFTAR GAMBAR ...ttt e e e e e e enenaeeaaeaeaaannnnneeeesTineeeeeeens XVi
TN I RS AN = TP T Xix
A B S T R A T ettt et e ettt eee e e e et aaaaa e e e e XX
BAB | PENDAHULUAN ...ttt e ettt e e e e e e e e et aaaeeeenaaes 1
1.1 Latar BelaKan( ............ccooiiiiiiiiii B b 1
1.2 RUMUSAN IMISAIAN ... s e eeeeneenneen 2
1.3 BALASAN IMASAUIAN. ¢+t veeevewewwwwwwwsmmmsns e eeeeeeeeeeeeeese s hsssss s s s s s s s s e s ssnsseseeeeennnnnnnnnns 2
1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian...............cccooveieeieiiie e 2
1.5 MANTAAE PONEIITIAN ..ot eneeeeeeseseneeeeennnnnnnes 3
1.6 IMIETOOE PENEITIAN. ...eeeeeeeeeee e eeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeseeeenseseeeenensesnnennnnnens 3
1.6.1 Metode Pengumpulan Data...........ccoeiiririiiiiiiee e 3
1.6.1.1 METOUE ODSEIVASH ..evvveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseseseessesnsnnesesnnnnnnnnnns 3
1.6.1.2 MELOUE KUBSIONEN ... eeeeenennennennnennnnne 4



1.6.1.3 MELOUE ANGLISES ... eeenenneenennnennnene 4

1.6.1.4 Metode PeranCangan .........c.ceeueieeieeeeseenieseesieeseesseesteessessessseeeessessseaseens 4
1.7 Sistematika PENUIISAN ......c.oiviiiiiiicicee s 5
BAB [| LANDASAN TEORI ...t 6
2.1 TINJAUN PUSTAKE ..ottt ssesse s s s sssess e s fine et sbesie e eseesesseneesbeseeereas 6
2.2 Pengertian Media Pembelajaran..................ccooveiiiicieesiessiine e 7
2.3 Fungsi Media PEMBEIAJAran..............c.ccoveviieiieeiiesiee s i e 8
2.4 Jenis Media PembDElajaran............cooovveiieiiiiiiiieeise e sneesseaeesnaesne sk ee e eeesnee e 9
2.5 Adobe Flash Professional CSB...........cccuiiiiiiiiiiiiiiie s isbe e s sneanedhe e 9
2.5.1 Tampilan Awal Adobe Flash Professional CS6...........cccccccoiviemnesieeseennnne 10
2.5.2 Area Kerja Adobe Flash Professional CS6 .......ccciiieenrecieiiccdesiese e 10
PG ot 0] (S 1o o] S SR S 11
2.7 AdODE PhOtOSNOP ... 12
2.8 ANALISIS SWOT ...ttt 12
2.9 FIOWCRAIT ... s sttt en et 13
2.10 SEOTYDOAIT ...ttt 13
2.11 PENQUJIAN STSTEM .. .eiiiiiiiieciie ittt et e e e e nneas 14
2.12 Pengembangan Sistem Multimedia.............cccocooiieiiiiii i 14
2.12.1 Siklus Pengembangan Multimedia...........ccccoiiiiiiieniiieiie e 14

Xi



2.13 SKAIA LIKEIT ...ttt senenennennnnes 20

2. 14 KUBSTONET ...ttt bbbttt bbbttt bbb 22
BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN ......ooiiiiiiiieeeeee e 23
3.1 THNJAUAN UIMUIM ot Bin ettt 23
3.1.1 Tinjauan Umum Tempat Penelitian .............ciiie oo 23
3.1.2 Sistem yang Sedang Berjalan...................cc.ooooiiiiiiiesiiin e 24
3.2 Metode Pengumpulan Data...............cccooueiieiiieiieiieeieesee i e sre e 24
3.2, 1 KKUBSIONEY ...ttt e neane bbb s 24
B.2.2 OBSEIVASI ...t ettt n bbbt 25
32,3 WRWREINCEI ...ttt sanan e p e 26
3.3 ANalisiS Masalah .............ccooiiiiiiiiiic e e 27
3.3.1 Identifikasi Masalah ..ot 27
3.3.2 ANALISIS. ... 28

3. 3.3 DefiNiST ANALISIS. ....ccveiviiiiiiiiici e 28
3.3.4 Analisis SWOT ( Strength, Weakness, Opportunity, Threat) .................... 28
3.3.5 Analisis Kebutuhan SISTEIM ...........cciiiiiiiiie e 32
B T - g o= [0 - 1o PSP 35
3.4.1 MeranCang KONSEP......cuuiiiiieiiiieeriiee st e st sie e sbee e e e e e e snaeeanneeeans 35
3.4.2 Merancang NaSKaN ..........cuoiiiiiiiiie e e 36



3.4.3 Merancang Grafik ........ccooeiiiiiiiiie e 38

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ......oooiiiiee e ol
4.1 IMPIEMENTAST ...t 51
4.1.1 Mengolah Grafik dengan Menggunakan Adobe Flash CS6 ...................... 51
4.1.2 PrOSES PrOOUKSE ..........oiituueseiuesteasessesssessesessesbineceeeseessesseeseesessessessessessesseas 52
4.2 PeMDENASAN..........itteueauiiueisaseaieanessastaneeeeeaieateseseaeessanansanesnabinsceeeseeseseensesessennens 62
4.2.1 Tampilan Halaman MasuUK ...............cccveiieeiiiiiesieesiine e 62
4.2.2 Tampilan MenuU ULama ...........cceiieiiiieiiesieeeesneesseasesnaesnsssfineeseeeneesseesnas 63
4.2.3 Tampilan Sub Menu ATOSAUIUS...........cccoiveiueriiiiii it ssaeesnesnesnesne et 66
4.2.4 Tampilan Sub Menu AnKYIOSAUIUS...........cocooiiiiiiiiiiinie e e 66
4.2.5 Tampilan Sub Menu SPIN0SAUIUS ............coveebeseeiiiiineseeesee e draessaaseeseeesees 67
4.2.6 Tampilan Sub Menu CeratOSaUIUS ..............ieerueereesseasuesseeieeeinessassseeeeseesnes 68
4.2.7 Tampilan Sub Menu DiplodOCUS .............ooiiieiieieiieie e 69
4.2.8 Tampilan Sub Menu APALOSAUIUS .........ccoeruererierieniiaeaiaiee e 70
4.2.9 Tampilan Sub Menu IMegalOSauIUS «.....cveiveieieiriieiiiiiieieie e 71
4.2.10 Tampilan Sub Menu TYrannOSaAUIUS ..........cccererierirenieieiesesie e 72
4.2.11 Tampilan Sub Menu StegOSAUIUS..........cccveerireiieeiee e e see e 73
4.2.12 Tampilan Sub Menu Velicoraptor..........cccovveiieeiie i 74
4.2.13 Tampilan Sub Menu Latihan Soal............ccoocoiiiiiiiiiii e 75

Xiii



4.3 Pengetesan APIKASE .......ccuoiiiiiieiieee e 88

4.3.1 Ujicoba Media Pembelajaran “Jenis — Jenis Dinosaurus” .........cccccceevuenne 88

4.3.1 BIaCk BOX T@SHING....ccuiiieiieiecie ettt 88

4.4 Kuisioner Penggun

Xiv



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Kriteria Analisis Deskriptif Presentasi ...........c.coooiviiiiiiiiiiiiiiiann, 22
Tabel 3.1 ANAlISIS SWOL. ... 31
Tabel 3.2 Perangkat Keras (Hardware)......coio oo 33

Tabel 3.3 Perangkat

XV



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Tampilan Awal Adobe Flash Professional CS6.............ccooeeeviriiecriinenenen, 10
Gambar 2.2 Siklus Pengembangan Multimedia.............ccoeiiniiineicncncce 15
Gambar 3.1 Buku Ensiklopedia Pertamaku : Kehidupan Dinosaurus .................... 25
Gambar 3.2 BUKU DINOPEAIA ..........ctteiueiueiueireaiissnasensatin e 26
Gambar 3.3 Buku Ensiklopedia : Dinosaurus & Binatang Purba........................... 26
Gambar 3.4 Rancangan Tampilan Halaman masuk......ccc....cooiiiiocicnnne 38
Gambar 3.5 Rancangan Tampilan Menu Utama....cccccoe i 39
Gambar 3.6 Rancangan Tampilan Sub-Menu AHOSaUIUS........covveiieeiesieeitinceenene. 40
Gambar 3.7 Rancangan Tampilan Sub-Menu AnKyloSaurus........ooeieaeieeiuesnnenns 40
Gambar 3.8 Rancangan Tampilan Sub-Menu SPIN0SAUrUS ............cccceiveseessesneen.. 41
Gambar 3.9 Rancangan Tampilan Sub-Menu CeratoSaurus...........cccceeveiveesuenseene 42
Gambar 3.10 Rancangan Tampilan Sub-Menu DiplodoCUS .......cccoverveeievsieennennene. 42
Gambar 3.11 Rancangan Tampilan Sub-Menu ApatoSaUIUS..............ccovereevreneene. 43
Gambar 3.12 Rancangan Tampilan Sub-Menu Megalosaurus ..........cccoeeeeeeeneee. 44
Gambar 3.13 Rancangan Tampilan Sub-Menu Tyrannosaurus.................cccceeveene. 44
Gambar 3.14 Rancangan Tampilan Sub-Menu Stegosaurus...............ccccerverveereene. 45
Gambar 3.15 Rancangan Tampilan Sub-Menu Velicoraptor..........cccccoveiiienennnnn. 46
Gambar 3.16 Rancangan Tampilan Halaman Masuk Latihan Soal ........................ 46
Gambar 3.17 Rancangan Tampilan Halaman Jawaban Benar ............c..cccccevvvnene. 47
Gambar 3.18 Rancangan Tampilan Halaman Jawaban Salah................ccccceoueneee. 47
Gambar 3.19 Rancangan Tampilan Soal Pertama............cccccevvveieieeieiie e, 53

XVi



Gambar 3.20 Rancangan Tampilan Soal Kedua ... 48

Gambar 3.21 Rancangan Tampilan Soal Ketiga.........cccoovvieiiienieeneie e 49
Gambar 3.22 Rancangan Tampilan Soal Keempat .............ccooviiiiiiicnencicnenen 49
Gambar 3.23 Rancangan Tampilan Soal Kelima..............c.ccoooiiiiiiicnninn 50
Gambar 3.24 Rancangan Tampilan Jawaban Semua Benar..............ccccoccevvervennene. 50
Gambar 4.1 Tampilan Olah Grafik di Adobe Flash CS6.........ccoceovovvviiviieirene 52
Gambar 4.2 Tampilan Pengaturan Layout ...............c.oiiiiiniieniniesnieneiee e 53
Gambar 4.3 Import IMage K& SA0E .........cocoieiiriesiieienie sttt 54
Gambar 4.4 Tampilan Hasil Pembuatan ANIMasi........cccureireeieereeseessesseesbineeeneenns 56
Gambar 4.5 Sound dalam LIDIary ..o s sne s ank 57
Gambar 4.6 Tampilan Publish SEtting ..........ccocviiiiiiiiii s s 60
Gambar 4.7 Publish setting untuk file executable (.eX€) ..iuwiereiiieiiiieiiiiirenieneee 61
Gambar 4.8 Tampilan Halaman Masuk ..ot e 62
Gambar 4.9 Tampilan Menu Utama...........cooceiiiiiei i sieses e dennesnesee e 63
Gambar 4.10 Tampilan Sub Menu AllOSAUIUS.........cccoeireiieeiieareseiiesae e 66
Gambar 4.11 Tampilan Sub Menu ANKYIOSAUIUS ...ccueerreereeiieesseeieseeneaieseesieeneenes 67
Gambar 4.12 Tampilan Sub Menu SPINOSAUIUS «..veereerrearuessreeeeeereeseaeeseeseesseenes 68
Gambar 4.13 Tampilan Sub Menu CeratoSauUrUS ........ccveververeeeeseereaeeseeseeeneenns 69
Gambar 4.14 Tampilan Sub Menu DIplodOCUS...........cocereriiiiiiiiice e 70
Gambar 4.15 Tampilan Sub Menu ApPatOSAUIUS .........cccooererereiieieie e 71
Gambar 4.16 Tampilan Sub Menu MegaloSaurus............ccocevvririnieienene e 72
Gambar 4.17 Tampilan Sub Menu TYrann0SaAUIUS .........ccerverreereeseenesrieseeseesseenns 73

XVii



Gambar 4.18 Tampilan Sub Menu StegOSAUIUS..........ccereririririeieeseese e 74
Gambar 4.19 Tampilan Sub Menu Velicoraptor ... 75
Gambar 4.20 Tampilan Halaman Masuk Soal ............ccccocoiiiiiniii 76

Gambar 4.21 Tampilan Jika Jawaban Salah ..o 76

xviii



INTISARI

Pada SD Negeri 1 Kauman dalam proses belajar mengajar saat ini
menggunakan sistem belajar manual seperti pengenalan jenis — jenis dinosaurus yaitu
menggunakan media buku dan papan tulis, sehingga belajar mengajar terasa
membosankan.

Dengan adanya permasalahan tersebut dibuat. aplikasi sebagai media
pembelajaran agar anak lebih aktif dan antusias, serta untuk mendukung dan
memebantu proses belajar mengajar pada SD Negeri 1 Kauman. Pembuatan aplikasi
menggunakan Adobe Flash CS6, serta untuk desain grafis menggunakan Adobe
Photoshop dan CorelDraw X7.

Hasil dari pembuatan aplikasi media pembelajaran ini guru disekolah dapat
menfaatkan apliksai media pembelajaran ini untuk menyampaikan materi kepada siswa
— siswanya dalam proses belajar mengajar terutama pada materi pengenalan jenis —

jenis dinosaurus.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Dinosaurus, Sekolah Dasar
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ABSTRACT

At Kauman 1 Public Elementary School in the teaching and learning process
currently using a manual learning system such as the introduction of dinosaurus types,
ching and learning feels boring.

namely using media books and blackboa
ications are made as learning

Il as to support and help

ri 1 Kauman. applications using

Photoshop and

in schools can

ents in

Media, Dinosaurs, Elementary Schools
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