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INTISARI

Video Company Profile adalah bentuk lain dari company profile dengan
format audio visual berupa cuplikan video yang dipercantik dengan tampilan
animasi dan grafis, ilustrasi musik yang sesuai, narasi, berisi informasi mengenai
perusahaan, mulai dari sejarah, visi dan misi, produk, hingga sumber daya

manusia.

Penulis akan membuat video profile dengan menggunakan teknik Motion
Graphic dan Live Shot. Motion Grafis pada umunnya merupakan gabungan dari
potongan desain yang berbasis media visual yang menggabungkan film dengan
desain grafis, seperti memasukan elemen yang berbeda seperti desain 3D, animasi,
video, ilustrasi, fotografi, dan musik. Live Shoot dapat dikatakan sebagai video
shooting di mana dalam pengerjaannya diperlukan editing . untuk
menyempurnakan hasil shooting.Selain itu Motion Graphic dan Live Shot banyak
digunakan didalam pembuatan iklan, film dan video clip.

Setelah video profile ini selesai diuji, kemudian akan diunggah di
Facebook dan Instagram sekolah KB-TK Duta Bakti. Company profile ini akan
penulis uji cobakan pada sekolah KB-TK Duta Bakti, yang beralamat di Jalan
Tatabumi, Banyumeneng, NO.88, Gamping, Sleman, Yogyakarta. Sekolah ini
baru berdiri dan belum dikenal oleh masyarakat, jadi membutuhkan media yang
dapat digunakan untuk mempromosikan sekolah. Dengan teknik Motion Graphic
dan Live Shot, penulis berharap video company profile ini dapat diterima oleh
masyarakat, pada akhirnya sekolah KB-TK Duta Bakti semakin dikenal oleh

masyarakat luas.

Kata Kunci : Company Profile, Pembuatan Company Profile, Motion
Graphic dan Live Shot.
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ABSTRACT
Company Profile Video is another form of company profile with audio
visual format in the form of video footage that is enhanced with animated and
graphical  displays, appropriate music illustrations, narratives, contains
information about the company, ranging from history, vision and mission,

products, to human resources.

The author will create a video profile using the Motion Graphic
and Live Shot techniques. Motion Graphics are generally a combination of
visual media based design pieces that combine film with graphic design,
such as including different elements such as 3D design, animation, video,
illustration, photography, and music. Live Shoot can be said as a video
shooting where in the process needed editing to improve the. shooting
results. Besides Motion Graphic and Live Shot are widely used in making

advertisements, films and video clips.

After this video profile has been tested, itrwill then be upload on
Facebook and Instagram of the Duta Bakti KB-TK school. The company
profile will be tested by the author at the KB-TK Duta Bakti school, which
is located at address Tatabumi, Banyumeneng, NO.88, Gamping, Sleman
Yogyakarta. This school has just been established and is not yet known by
the community, so it needs media that can be used to promote the school.
With the Motion Graphic and Live Shot techniques, the authors hope that
this company profile video can be accepted by the community, eventually
the Duta Bakti KB-TK school is increasingly recognized by the wider

community.

Key Word : Company Profile, Making Company Profile, Motion Graphic
and Live Shot.
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