BAaB I
FENDAHULUAN

@ . Begitu jug dengan perdagangan elektronik atau bisa disebut £-
‘ ’ e—dapang adaluh sate set dinamis tekr
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antar satu perusahaan dengan konsumen.

Bas Motostuff adalah toko offline yang berlokasi di JLAngpajaya 11 No.

139-B, Condong Catur, Yogyakarta. Toko ini menjual beragam perlengkapan



touring atau perlengkapan perjalanan motor seperti helm, jas hujan, jaket, kaos
tangan, box, dan lain — lain . Pembelian barang di Bas Motostuff hanya bisa
melalui offline atau pembelian produk di toko, tetapi untuk pembelian online
belum ada. Namun pengenalan produknya ada yang melalui media sosial seperti
instagram dan facebook. Didalam sistem pénjualannya saat ini ada dua kelemahan

yang diharapkan maka penulis membatasi permasalahan sebagni berikut:



2. Pembuatan website e-commeree hanya untuk media promosi dan pembelian
“secara online.

3. Dalam website ini mencakup profil, produk yang dijual, dan pembelian online
di Bas Motostuff.

4 D_Hlﬂ:ll pembuatar, P T engounakar software Pm:u:hk‘:mﬂ

3. Membantu konsumen untuk dapat mengetahui macam-mocam alat-alat louring
vang dijual dan harga produk tanpa harus datang ke toko.



1.5 Manfaat Penelitian

Setiap hasil penelitian pada prinsipnya harus mempunyai aspek manfaat.
‘Adapun manfaat yang dapat diperoleh bagi penulis maupun pihak-pihak lain yang

151 Manfaat bag

Lo.1  Metode Pen

Metode-metode  yvang  digunakan dalam  pelaksanaan  perancangan
pembelajaran adalah :



1. Metode Observasi

langsung terhadap seluruh kegiatan yang sedang berlangsung di objek yang akan
diteliti.

1. Analisis PIECES
Sistem penjualon skan dibangun dengan analisis dari segi analisis kinerja
sistem (Performance), Analisis Informasi (fwformation), Analisis Ekonomi



(Economy), Analisis Pengendalian (Conerof), Analisis Efisiensi (Efficiency),
Analisis Pelayanan ( Service).
2. Analisis Kebutuhan

Dalam analisis kebutuhan menjelaskan apa saja yang dibutuhkan oleh

164  Metode Impleme

Hasil dari perancangan sistem kemudian diimplementasikan dalam
langkah-langkah sebagai benikut :

1. Pembuatan Program



2. Melakukan implementasi program dan uji coba sistem { Testing)

1.6.5 Metode Testing

Metode IIHﬁ.I!IE yang akan digunakan da].nnp:ugujmn aplikasi adalzh

dengan cara
fungsional dari
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dalam modul unuk meneliti kode-ko prog
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BAB I : FENDAHULUAN

Bab ini berisi tentang latar belakang masalah, perumusan masalah, batasan
masalah, tujuan Skripsi, manfaat Skripsi, Metode Pengumpulan data serta
sistematika penulisan.

at mendetal. Teor tersebut diambil dari litersture, do
I JEITLE s1 dan wmhpﬁﬂk

ahap-tahap rancangan dan implementasi
“Pembuatan dan Perancangan Sistem Informasi Berbasis Website pada Toko

Touring Bas Motostuff". Membahas mengenai urutan-urutan pekerjaan, hasil

yang diperoleh saat proses berlangsung, dan hasil akhir,



BAB V : KESIMPULAN & PENUTUP

Menyampaikan kesimpulan, (jawaban dari rumusan masalah yang terdapat
di BAB I) dan yang sudah dibahas di BAB 111 dan BAB IV, saran penggunaan dan
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