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INTISARI

Pada era perkembangan teknologi yang semakin cepat, menyebabkan
multimedia memiliki peranan yang penting disetiap kehidupan. Contohnya adalah,
multimedia sebagai media informasi untuk mempermudah dalam memperkenalkan
perusahaan. Salah satunya dengan menerapkan teknik live shoot yang digabungkan
motion graphic. Teknik ini diterapkan untuk memperjelas tentang produk di Kene
Coffee House yang terhitung baru dalam kuliner sejenis cafe.

Kene Coffee House merupakan. coffee shop yang hadir dengan konsep
minimalist dengan suasana yang nyaman,hangat dan hommy dengan menawarkan
kopi dan menu-menu unggulannya. Dilengkapi ruangan smoking dan nosmoking
area serta wifi..Berdiri sejak 28 maret 2018, Kene Coffee House mempunya ciri
khas yang ingin ditonjolkan seperti coffee dan beberapa makanan unggulannya.

Video profil merupakan gambaran informasi secara rinci mengenai
seseorang atau sebuah instansi perusahaan yang telah mencapai suatu pencapaian
kesuksesan, dalam hal produksi atau hasil karya yang telah dihasilkan dan diterima
di kalangan masyarakat umum. Video profile ini dibuat untuk memperkenalkan
atau menginformasikan Kene Coffee House produk yang ditawarkan kepada
konsumen atau masyarakat luas.

Kata Kunci: multimedia, video profile, motion graphic, live shoot, video.

Xvii



ABSTRACT

In the era of rapid technological development, causing multimedia has an
important role in every life. An example is, multimedia as a medium of information
to make it easier to introduce a company. One of them is by applying live shoot
techniques that are combined motion graphics. This technique is applied to clarify
the products at Kene Coffee House that are offered in a culinary-type cafe.

Kene Coffee House is a coffee shop that comes with a minimalist concept
with a comfortable, warm and hommy atmosphere by offering coffee and superior
menus. Equipped with smoking room-and nosmoking area and wifi. Founded on 28
March 2018, Kene Coffee House has characteristics that want to be highlighted
such as coffee and some of its superior foods.

A profile video is a detailed description of information about a person or a
company institution that has achieved an achievement of success, in terms of
production or work that has been produced and accepted among the general public.
This profile video was created to introduce or inform Kene Coffee House products
offered to consumers or the wider community.

Keyword: multimedia, video profile, motion graphic, live shoot, video.
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