BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Game merupakan kata dalam bahasa inggris vang berarti permainan .
Permainan adalah sesuatu yang dopat dimainkan dengan aturan tertentu

appstore ataupun di website dan menjadikan salah satu aplikasi yang lebih
banyak ternunduh dibanding aplikasi lainnya .

Ada berbagal macam teknik dalam membuat game menjadi sarana hiburan
yang menyenangkan, seperti membuat game dengan grafik yang realistis .
level dari mudah hingga tersulit. musik vang menyenangkan dan lain



el

‘sebagainya Beberapa sofiware yang menyediakan layanan dalam pembuatan
game antam lain Unity , Adobe Flash , Game Maker , Construct dan lainnya |
Drari sekian banyaknya soffware untuk membuat game penulis memilih uniuk
membuat game dengan soffware Construct 2 . Construcr 2 adalah aplikasi
vang digunokan untuk membuat berbagai game 2D . soffware ini
dikembangkan oleh perusahasn  sci
membutuhkan logika; hal ini-memungkinkan pengguna software Construct?

@y Pembuatan gamenya pun hanya

wdar | '-'

nenggunkan soffware construct 2. N 1 penutlis temukan

i membieat Eame hily o dan pado }H.IIE dibusat

jume yang akan penulis rncang dibuat dengan tampilan 20, nam
| game 3D dan ditambah fitur dapat membagikan hasil pema
ame menggunakan soffware yang sama fel

dinghan gasse linya yang hanya 4 aruh

game platform .

Atas latar belokang masalah tersebut maka pada kesempatan ini penulis
tertantang unfuk membual game 2D Tap Down Shooter vaitu sebuah game
menembak di hutan dengan monster yang menggunakan aplikasi Construct 2.
Tap Down Shooter atdalah sustu permainan video game yang mengutamakan
kecepatan gerak dan ketepatan menembak musuh dalam bertahan akan musuh



. Dalam penelitian video game bergenve Tap Dewn Shoater dapat merubah
menjadi lebih terkontrol dalam mengambil keputusan .

1.2 Rumusan Masalah

Dan latar belakang masalah yang telah di wraikan diatas , maka
permasalahanya adalah bagumana can membual game Tap Down Shooter




1.4 Maksud danTujuan Penelltian

Adapun beberapa maksud dan tujuan perancangan game ini antara lain ;

I. Membuat game yang dapat terkoneksikan dengan media sosial khusunya
facebook dan dapat dibagikan di timefine Facebook .

2. Menghasilkan sebuah game yang dapat digunakan sebagai sarana hiburan.

Amikom yang ingin mengetahui bagaimana cara merancang sebuah game
fapr down shooter |



Lo Metode Penelitian

Dalam perancangan dan pembuatan game penulis menguunakan metode
analisis Game Design Document (GDIDY - Metode Game Design Document
(GDDy adalah gambaran bagaimana penulis merancang dan membuat game
dengan menuliskan setiap proses pembuatan dengan mendesign atau

1, genre . gameplay , dan targer audie

2. Tahap Implementasi dan Testing
{. Implementaxi . membual sebush game dengon software yang
digunakan .
2. Testing , melakukan pengujian terhadap aplikasi game yang telah
dibuat .



1.7 Sistematika Fenullsan

Sistematika yang digunakan pada laporan ini disusun dalam V
bab,masing-masing bab di uraikan sebagai berikul :
I. Bab1 Pendahuluan

Bab ini berisi latar belakang . rumusan masalah . batasan masalah |

tllj_'-ﬂ.ll Fﬂﬂdiﬁln , manfaal pe eletian |, metode Flﬂliﬁlll dan

s1=LET10 s EL L

game yang telahd
5. Bab V Penutup

Bab ini merupakan hasil akhir yang berisi kesimpilon dan saran dan
seluruh isi laporan .
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