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MOTTO 

 

Kebanggaan saya yang terbesar adalah bukan tidak pernah gagal, tetapi bangkit 

kembali setiap kali saya terjatuh. (Confusius) 

Sesuatu yang belum dikerjakan, seringkali tampak mustahil. Kita baru yakin kalau 

kita telah berhasil melakukannya dengan baik. (Evelyn Underhill) 

Banyak kegagalan dalam hidup ini dikarenakan orang-orang tidak menyadari 

betapa dekatnya mereka dengan keberhasilan saat mereka menyerah. (Thomas 

Alva Edison) 
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INTISARI 

 

Multimedia adalah alat yang tepat dalam menyajikan informasi kepada 

publik secara interaktif. Multimedia juga memiliki tampilan yang menarik karena 

didukung oleh beberapa aspek, yaitu video, audio, animasi, teks dan grafik. 

Tsanawiyah Mu'allimin Rowoseneng Madrasah Temanggung adalah Madrasah 

Swasta di Kabupaten Temanggung yang belum memiliki video profil sebagai media 

untuk informasi, promosi dan dokumentasi, dalam penyajian informasi yang 

digunakan oleh Madrasah Tsanawiyah Mu'allimin Rowoseneng Temanggung 

masih secara konvensional cara dengan menempatkan spanduk dan melalui 

pengumuman papan. 

Tujuan dari penelitian ini adalah membuat profil video Madrasah 

Tsanawiyah Mu'allimin Rowoseneng Temanggung dan menyajikannya sebagai 

media informasi dan sarana promosi kepada publik, serta sebagai dokumentasi 

untuk sekolah. Manfaat dari penelitian ini adalah digunakan sebagai media untuk 

menyampaikan informasi, promosi, dan dokumentasi mengenai Madrasah 

Tsanawiyah Mu'allimin Rowoseneng Temanggung. 

Metodologi penelitian yang digunakan adalah literatur, observasi, 

wawancara, analisis, desain, pengambilan dan penangkapan gambar, pengeditan 

dan perekaman suara, pengujian dan implementasi. Hasil dari penelitian ini adalah 

pembuatan video profil perusahaan menggunakan komputer multimedia yang dapat 

digunakan sebagai media informasi dan sarana promosi kepada masyarakat luas. 

Kata kunci: Video Profil, Madrasah Tsanawiyah Mu'allimin Rowoseneng 

Temanggung 
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ABSTRACT 

 

Multimedia is an appropriate tool in presenting information to the public 

interactively. Multimedia also has an attractive appearance because it is supported 

by several aspects, namely video, audio, animation, text and graphics. Tsanawiyah 

Mu'allimin Rowoseneng Madrasa Temanggung is a Private Madrasa in 

Temanggung district that does not yet have a profile video as a media for 

information, promotion and documentation, in the presentation of information used 

by Madrasah Tsanawiyah Mu'allimin Rowoseneng Temanggung still in a 

conventional manner by placing banners and through boards announcement. 

The purpose of this research is to make a video profile of Madrasah 

Tsanawiyah Mu'allimin Rowoseneng Temanggung and present it as a medium of 

information and means of promotion to the public, and as documentation for the 

school. The benefit of this research is that it is used as a medium for delivering 

information, promotions, and documentation regarding Madrasah Tsanawiyah 

Mu'allimin Rowoseneng Temanggung. 

The research methodology used is literature, observation, interview, 

analysis, design, image capture and capturing, editing and recording sound, testing 

and implementation. The results of this study are the creation of a company profile 

video using a multimedia computer that can be used as a medium of information 

and a means of promotion to the general public. 
 

Keywords: Video Profile, Madrasah Tsanawiyah Mu’allimin Rowoseneng 

Temanggung 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


