BAB1
PENDAHULUAN

seharusnya dikerjakan.

Game RPG (Role Playing Game) Savior of Tema tidak bhanya
memanfaatkan sistem pertorungan tetapi lebih berpusat pada perkembangan
karakter melalu jolur permainan yang berujung pada perentuan kesulitan
permainan yang nantinys akan berdompak pads alaur cerita. Pemain mesti



memperhatikan setiap percakapan yang ada agar tidak tersesat dalam permainan.
Percakapan atau hal-hal detai ini sering kali dianggap tidak penting dan
terabaikan.

me?

fefisult dari RPG Maker VX

Ace dan ditambah beberapa asser dari penelit
6. Game Savior Of Terra merupakan game dengan genree furn based RPG.
7. Game Savior Of Terra menggunakan bahasa pemprograman sendin yaitu
Ruby oleh aplikasi RPG Maker VX Ace



14  Tujuan Penelitian
Tujuan dari pembuatan skripsi ini adalah sebagai berikut:
1. Sebagai syarat kelulusan Program Studi Strata | (SI) Sistem Informasi di
Universitas Amikom Yogyakarta

b. Bagi Pengguna

1. Memberikan hiburan pada pengguna berupa game RPG (Role Plaving

Game) yang disertai alur cerita yang bisa berbeda antara satu pemain

dan pemain lain sehingga pengguna tidak bosan dengan tingkat
kesulitan yang sama



2. Mengajarkan pemain tentang pentingnya memperhatikan hal-hal detail
dalam game

3. Menambah pemahaman tentang game RPG (Role Plaving Game)




Lo.3 Perancangan

Dalam pembuatan game. sebelumnya mesti melakukan persiapan dan
perancangan, pembutan konsep cerita, tampilan grafik, dan fungsi-fungsi yang
digunakan dalam aplikasi RPG Maker VX Ace.

dkang masalah, rumusan
sisternatika penulisan dar game Savior of Terra yang sedang dibuat.

BAB 11 LANDASAN TEORI



Pada bab ini berisikan tentang tinjauan pustika dan landasan-landara teon

vang menjadi dasar pembuatan geme Savior Of Terra.

BAB [l ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bagian ini berisi informasi tambahan yang dibutuhkan.
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