pemerintah juga ingin meningkatkan kualitaz kinerja para pegawainya
melalui aplikasi fogfa Smart Service. Jogia Smart Service memiliki berbagai
menu yang tidak hanyn dibuat untuk layanan masyarakat tetapi, juga terdapat
menu layanan pegawal. Dalam loyanan pegwwai memilidd berbagai fitur
untuk mendukung kinerja para pegawainya. Salah satu fitur dalam layanan



pegawai adalah E-Kinerja. E-Kinerja merupakan aplikasi pencatatan harian
para pegawai pemerintshan Kots Yogyakarta yang bertujuan untuk
mengontrol dan memantau pekerjaan yang sudah dilakukan oleh para
pegawai pemerintahan Kota Yogyakarta,

Oleh karena itu, para pegowai difumtul

5 lokal Balai Kota Yogyakarta. Motion graphic 1

dan desain grafis. Hal terscbut bisa dicapai dengan menggabunghan berbaga

tenaga pengerjaan.

skripsi yang berjudul “Pembuatan Video Tutorial Penggunaan Menu E-
Kinerja pﬁd.l Aplikasi Jogia Smart Service milik Dinas Komunikaxi Kota

Yogvakarta Berbasis Motion Graphic”,



1.2 Rumusan Masalah

Menurut latar belakang yang telah dikemuokakan maka ditemukan
pﬂmmllbﬂll}‘uiln’mg;hm METncang mwmi’khldﬂm

d. Hasil akhir video berformat mpd.

. Hasil video akan ditayangkan di TV jaringan lokal pemerintah
Kota Yogyakarta,



1.4 Tujuan masalah
Tujuan dari penelitian ini adalah membuat sebuah video tutorial
menggunakan teknik motion graphic sehagai media penyuluhan kepada

yang terkait dengan perncangan iklm. referensi buku
diperoleh dari studi pustaka di perpustakaan.
1.5.1.2 Metode pengamatan

Mendapatkan data dengan melakukan pengamatan
terhadap video iklan yang sedang populer, mencoba tutoral



atau penduan dalam rancangan iklan yang diperoleh dani
berbagai sumber,

1L.5.1.3 Metode wawancara

Metode pengumpulan data dengan mengadakan tanya

Penulis menggunakan metode pengembangan dengan melakukan
tahapan produksi yang meliputi pembuatan gambar objek vang
dibutuhkan serta sudio. Setelah itu, model selanjutnya adalah tahap

pasca produksi yang meliputi compositimg dan editing. hingga tahap
ﬂulsﬁfﬂgbmm



1.54  Metode Testing
Penulis melakukan testing terhadap hasil video tutorial dengan
menayangkan penayangan kepada objek.

.55 Metode Implementas

atay model yang langsung berkaitan dengan ilmu atsu
masalah vang diteliti. Pembahasan dalom bab ini tentang
dasar tori yang berisikan video, animasi, jenis animasi,



DAFTAR PUSTAKA

Bab ini berisi tentang referensi — referensi yang telah
digunakan selama pembuatan tugas akhir ini sebagai acuan
yung mendukung.
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