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MOTTO 

 

” Kepandaian adalah kelicikan yang menyamar, Kebodohan adalah kebaikan yang 

bernasib buruk.” 

Emha Ainun Nadjib 

 

“Keep ngecuprus and stay low (profile)” 

Penulis 
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INTISARI 

 

 Pemerintah Kota Yogyakarta ingin meningkatkan kualitas kinerja 

karyawannya melalui aplikasi Jogja Smart Service. Jogja Smart Service memiliki 

beragam menu yang tidak hanya dibuat untuk layanan publik tetapi juga menu 

layanan karyawan. Dalam layanan, karyawan memiliki fitur untuk mendukung 

karyawan mereka. 

 Salah satu fitur dalam layanan karyawan adalah E-Kinerja. E-Kinerja 

adalah aplikasi pencatatan harian pegawai pemerintah Kota Yogyakarta yang 

diperlukan untuk kontrol dan pekerjaan yang telah dilakukan oleh pejabat 

pemerintah Kota Yogyakarta, karyawan dituntut untuk menjalankan dan 

menggunakan E-Kinerja dengan baik. Cara menggunakan E-Kinerja sebenarnya 

telah diberikan kepada karyawan, hanya melalui buku panduan. Kementerian 

Komunikasi dan Informasi ingin membuat inovasi terbaru. 

 Untuk itulah penulis membuat video ini dimana video ini untuk membantu 

para pegawai Pemerintah Kota Yogyakarta  untuk menggunakan E-Kinerja 

dengan baik. 

Kata kunci: pemerintah, Jogja Smart Service, E-Kinerja, Motion Graphic 
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ABSTRACT 

 The Yogyakarta City Government wants to improve the quality of its 

employees' performance through the Jogja Smart Service application. Jogja Smart 

Service has a variety of menus that are not only made for public services but also 

employee service menus. In service, employees have features to support their 

employees. 

 One feature in employee services is E-Kinerja. E-Kinerja is a daily 

recording application of Yogyakarta City government employees needed for 

control and work that has been done by Yogyakarta City government officials, 

employees are required to run and use E-Kinerja properly. How to use E-Kinerja 

has actually been given to employees, only through a guidebook. The Ministry of 

Communication and Information wants to make the latest innovation. 

 For this reason, the author made this video where this video is to help 

employees of the Yogyakarta City Government to use E-Kinerja well. 

Keywords: government, Jogja Smart Service, E-Kinerja, Motion Graphic


