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MOTTO 

 

 Maka nikmat Tuhanmu  yang manakah yang kamu dustakan? 

(Qs.Ar-Rahman:13) 

 Hidup adalah pilihan, ketika kamu tidak memilih itu pilihan mu 

(Monkey D. luffy) 

 Impian manusia tidak akan pernah berakhir (Marshall D. Teach) 
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INTISARI 

 Yuli motor sport adalah salah satu badan usaha yang bergerak dibidang jual 

beli motor bekas, selama ini promosi masih menggunakan cara konvensional, hal 

ini menyebabkan kurang optimalnya penjualan produk. 

 Dalam pembuatan website ini peneliti menggunakan aplikasi php dan mysql 

sebagai database yang digunakan, serta xampp sebagai aplikasi pendukung untuk 

dapat terkoneksi antara website dengan database. 

 Dengan adanya sistem ini maka dapat mengatasi masalah-masalah yang 

terdapat pada proses promosi sehingga dapat memperluas imformasi serta 

menjaring pelanggan baru 
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ABSTRACT 

 Yuli motor sport is one of the business entities engaged in buying and 

selling used motorcycles, so far the promotion is still using conventional methods, 

this leads to less optimal product sales. 

 In making this website researchers use php and mysql applications as 

databases used, and xampp as a supporting application to be able to connect 

between websites and databases. 

 With this system, it can overcome the problems found in the promotion 

process so that it can expand information and attract new customers 

 

Keyword: website, showroom, promotion 


