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MOTTO 

 

Jalanilah hidupmu dan lakukan yang terbaik sebisamu lalu bersyukurlah untuk 

hal-hal kecil. Jangan stres karena apa yang tidak bisa kamu kendalikan. 

 

Kerjakanlah yang bisa kamu kerjakan sekarang, jangan menunggu sampai waktu 

habis. 
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INTISARI 

Seiring dengan perkembangan teknologi yang semakin cepat, 

menyebabkan multimedia memiliki peran penting dalam setiap kehidupan. Salah 

satunya adalah multimedia sebagai media promosi untuk perusahaan atau untuk 

memperkenalkan identitas perusahaan. Banyak cara untuk memasarkan dan 

mengenalkan suatu perusahaan, salah satunya  adalah dengan membuat video 

profil perusahaan atau sering juga disebut Video Company Profile seperti pada 

Pendhapa Art Space yang merupakan objek untuk bahan skripsi yang akan saya 

buat. 

Pendhapa Art Space atau sering disingkat PAS merupakan gedung serba 

guna yang memiliki fungsi utama sebagai ruang penyelenggaraan acara seni, 

seperti pameran seni, workshop seni, art education, tari, dan juga kegiatan acara 

lain. Menggunakan arsitektur bangunan jawa yang dibalut dengan konsep modern 

dan juga dilengkapi fasilitas yang lengkap, tempat ini juga sangat cocok untuk 

para mahasiswa yang ingin mengadakan acara screening film atau acara yang lain. 

Video profil perusahaan yang saya buat untuk memberitahukan kepada 

masyarakat tentang perusahaan tersebut serta video tersebut dapat digunakan 

untuk media promosi. Dalam video tersebut saya akan menambahkan beberapa 

motion graphic untuk membuat penonton lebih tertarik untuk melihat video 

tersebut. 

Kata kunci: Video, Company Profile  
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ABSTRACT 

Along with the development of technology that are faster, causing the 

multimedia has an important role in every life. One of them is multimedia as a 

media campaign for the company or to introduce corporate identity. Many ways 

to market and introduce a company, one of which is to create a video profile 

company or often also called Video Company Profile as in Pendhapa Art Space 

which is the object for the thesis material that I will make. 

Pendhapa Art Space or often abbreviated as PAS is a multipurpose 

building that has a main function as a venue for the holding of art events, such as 

art exhibitions, art workshops, art education, dance, and other events. Using 

Javanese building architecture that is wrapped with modern concept and also 

equipped with complete facilities, this place is also very suitable for students who 

want to hold film screening events or other events. 

The company profile video I created to notify the public about the 

company as well as the video can be used for promotional media. In the video I 

will add some motion graphics to make the audience more interested to see the 

video. 

Keywords: Video, Company Profile 

 

 


