
 

 

 

PENERAPAN VFX PADA PEMBUATAN FILM PENDEK HOROR 
 

BERJUDUL ”PERJANJIAN” 
 
 

 
 
 

SKRIPSI 

 

 

 

 
 

 
 
 
 
 

disusun oleh 
 

Nurul Hidayani 

14.12.8093 
 
 
 
 
 
 

PROGRAM SARJANA 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA  
2019 



 

i 

 

PENERAPAN VFX PADA PEMBUATAN FILM PENDEK HORROR 

BERJUDUL “PERJANJIAN” 

 

SKRIPSI 

untuk memenuhi sebagian persyaratan 

mencapai derajat Sarjana S1 

pada jurusan Sistem Informasi 

 

 

 

disusun oleh 

Nurul Hidayani 

14.12.8093 

 

 

PROGRAM SARJANA 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA  
2019 



 

ii 

 

 



 

iii 

 

 



 

iv 

 

 

  



 

v 

 

MOTTO 

 

 

 

Be yourself. People don’t have to like you. And you don’t have to care. 

 

They laugh at me because I’m different. I laugh at them because they’re all the 

same 

 

If you fall a thousand times, stand up billion times. 

 

. 
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INTISARI 

 Industri Film biasa menggunakan efek khusus untuk mendukung jalan 

cerita.Ada dua efek yang biasa digunakan pada pembuatan film, namun efek yang akan 

dibahas pada penelitian ini adalah efek visual saja. 

 Efek visual yang biasa digunakan pada film adalah efek yang dibuat berbasis 

CGI (Computer Generated Image) atau manipulasi gambar menggunakan komputer. 

Efek ini pula yang akan digunakan pada pembuatan film berjudul “Perjanjian” ini. 

 Film pendek ini menceritakan tentang seorang remaja yang melakukan 

perjanjian dengan iblis agar menjadi lebih cantik. Namun kesenangan sesaat itu harus 

dibayar dengan nyawanya sendiri. Dengan bantuan special effect, diharapkan dapat 

meminimalkan shooting maupun make-up. 

Kata Kunci : Film, Horror, Visual Efek 
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ABSTRACT 

 

 The Film industry usually use special effects to support the storyline. There are 

two effects commonly used in film making, but the effects that will be discussed in this 

study are visual effects only. 

 Visual effects commonly used in films are effects that are made based on CGI 

(Computer Generated Image) or image manipulation using a computer. This effect 

will also be used in making a film entitled "Agreement". 

 This short film tells the story of a teenager who deals with the devil to become 

more beautiful. But that short happiness must be paid for with his own life. With the 

help of special effects, it is expected to minimize shooting and make-up. 

Keywords: Movie, Horror, Visual Effect 

 

 

 

  


