BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Pendahulnan

Semua orang dopat bermain game melalui smariphoneandroid.
Android adalah sistem operasi yang digunakan di smartphone dan juga

tablet PC. Fungsinyn sama seperti sistem operasi Symbian di Nokia, 105 di

Apple dan BlackBerry OS. Android tidak terikat ke satu merek Handphone saja.



Android pertama kali dikembangkan oleh perusahaan bernama Andioid Inc.,
dan pada tahun 2005 di akuisisi oleh raksasa Internet Google. Android dibuat
dengan basis kernel Linux yang telah dimodifikasi. Keunggulan utama Android

ndalah gratis dan open source, yang membuat smartphone Android dijual lebih

murah dibandingk i T dPhone meski fitur (hardware)
' TimTeknologi 2011,

Tidak seperti game PC, game anroid sangat misdah dimainkan tkapan
dan di mana saja tanpa membutuhkan tempat kiusus. fnilahya
ggulan game Andoid. Namun, seringkali game android me
di masyarakat karena para pemainnya menjad dapat

menimbulkon anggapan bohwa pemain gome pdeiah: ant asinl, Bahkan
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Sebenarnya, pandangan  beberapa
masyarakat. Ditemui pula pengaruh positif dari bermain game android, yaitu;
dengan bermain game yang tidak berlebihan dapat meningkatkan kinerja otak
bahkan memiliki kapasitas jenuh yang lebih sedikit dibandingkan dengan

belajar dan membaca buku. Bermain pames juga dapal meningkatkan



kemampuan membaca, Game menjadi terapi untuk beberapa penyakit, The
University of Utah meneliti efek dari video game terhadap anak-anak yang
didiagnosa penyakit kronis, mereka menunjukkan tanda-tanda perbaikan dalam
ketshanan, sistem informasi dan daya juang dalam menghadapi penyakit

enelili sangat leriark untuk
e berbasis android dengan
jenis perancangan S CRASSE T MRS ecu:” menggunakan Adobe
Air. Adobe AIR merupakan singkatan dari Adobe Integrated Runtime, yaitu
sebuah engine untuk Windows, Mac, Linux, Android, iOS, dan QNX yang
mendukung untuk menjalankan aplikasi berbasis internel AIR dapat



menjalankan kode Flash/Flex, JavaScript, HTML. dan AJAX tanpa harus
melalui bantuan web browser.

Endless-runner merupakan salah satu konsep permainan terpopuler yang




1.3 Batasan Masalah

akan menjadi luas, Sehingaa penting bagi peneliti untuk membuat batasan-
batasan masalah agar penelitian menjadi lebi terfokus. Olieh karena itu penulis
hanya akan berfokus pada beberaps halwntuk mempermudah penelitian,
meliputi;

AR AT %, A
i, seiin 1o maka semakin banyak Score/ Poiatnya.

1.4 Rumusan
Bag;imarn CATH T LA AR -.:-.I:.r:“_; ; IFWJ-I&
dapat didistribusikan agar dapat diunduh oleh para pengguna game.



1.5 Tujuan Penclitinn
Adapun maksud dan tujuan pembuatan game ini adalah:

l. Membuat video game yang dapat berfungsi sebagai sarana rekreasi dan
pelepas penat bagi pengguna game.
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penelitian lain yang mengambil tema serupa.
3. Masyarakat Umum:
a. Dapat menambah ragam pilihan bagi para pencinta game android.
b. Dapat menjadi sarana kreasi atau hiburan bagi pencinta game android,



¢. Dapat membanty memberi pambaran bagi yang ingin berlatih
menciptakan karya yang bermanfaat dengan budget minim dan

2. Metode Perancangan
Adapun tahap tahap yang harus dilakukan dalam proses perancangan






2. BABII: LANDASAN TEORI
Memaparkan teori-teori yang digunakan dan berkaitan deagan
pembuatan game mobile android serta software yang digunakan dalam
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