BARI
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Dalam hal metode penvampaian Informasi, multimedia merupakan salah
satu cara yang tepat untuk mempermudah penyampaian informasi dalam bentuk
teks, audio maupun video, Dengan adany® multimedia manusia bisa berinteraksi

dengon komputer mefalu
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e, mudio, animasi dan video. Selain

g dilihat dan didengar dan
80% dari yang dilihat, didengar dan dilakukan sekaligus. Selain it multimedia
juga akan membantu meratakan zaman informasi ke jutaan orang yang belum
memakai komputer. [1]

Dinas Pertanian dan Ketahanan Pangan Kabupaten Buol yang memiliki
komoditas andalan berupa Padi, Kelapa, Jagung dan Sapi yang membutuhkan

sebuah media agar mampu menyampaikan segala informasi yang ada, baik itu



informasi tentang Dinas Pertanian dan Ketohanan Pangan di Kabupaten Buol
maupun informasi tentang data komoditas andalan daerah, karena kurangnya
sarana informasi yang ada di Kabupaten Buol khususnya di instansi terkait.
Pemerintah kabupaten Buol dalam hal ini Dinas Pertanian dan Ketahanan Pangan

ingin menggunakan multimedia interaktif sebagai sarana penunjang vang mampu

rana lain sepert: Profil

Interaktif. Diharapkan dengan adanya profil Interaktif ini akan lebih efektif dan



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan dengan latar belakang yang telah dipaparkan diatas maka,
perumusan masalah dalam penelitian adalah : * Bagsimana merancang Profil
interaktif untuk Dinas Pertanian Dan Ketahanan Pangan Kabupaten Buol?".

L3 Batasan Masalah

14 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitian skripsi ini adalash Membuat sarana

penyampaian informasi sekaligus media Promosi komoditi andalon daerah pada
Dinas Pertanian dan Ketahanan Pangan Kabupaten Buol.



1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penelitian skripsi yang penulis buat ini adalah sebagai
benkut:

. Internal

Pengertian internal yang dilihat dari sisi penulis dalam hal ini adalsh
sebagai berikut :

Semua konsep penelitian harus berhubungan secara operasional dalam
dunia nvata agar dapat dijadikan tolak ukur (Kriteria) vang dipakai untuk
menentukan sesuatu yang dapat diterima serta keabsahan sebuah data.



Dalam penelitian ini juga dilakukan metode pendekatan kualitatif. Artinya
data yang dikumpulkan bukan berupa angka-angka. melainkan data tersebut
berasal dari catatan observasi, naskah woawancara dan dokumen resmi lainnya:
[2]

1.6.1 Metode Pengumpulan Data

Metode yang digunakan untuk proses pengumpulan data untuk penelitian

L6.2  Metode Analisis

Metode analisis yang digunakan dalam menganalisis multimedia yang
akan dibangun ini menggunakan metode SWOT. Selain analisis masalah, penulis
juga menganalisis dari sisi kebutuhan multimedia. Analisis kebutuhan



multimedia dibagi menjadi 2, yaitu analisis kebutuhan fungsional dan analisis
kebutuhan non-fungsional yang menyangkut kinerja multimedia. [3]
1.6.3  Metode Perancangan Multimedla Interaktif

Metode perancangan multimedia interaktif yang digunakan penulis sesuai

dengan berdasarkan teori Iwan Binanto yaitu mermncang Concepr. Design,

Material Collecting, Assembily, Testing if 1 it [4}

Pada bab ini akan diuraikan secara teoritis lentang konsep dasar profil

interaktif dan multimedia, juga tentang konsep-konsep analisis dan perancangan.



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN
Pada bab ini akan diuraikan gambaran umum fentang objek penelitian,
-analisis masalah, analisis kebutuhan, perancangan story board, serta perancangan

proses.

BAB IV IMPFELEMENTASI DAN PEMBAHASAAN
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