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INTISARI

Profil Interaktif merupakan salah satu sarana informasi berbasis
multimedia agar dapat menyediakan informasi yang lebih profesional serta dapat
digunakan baik itu untuk Perusahaan,Instansi Pemerintah, serta pelaku bisnis
lainnya.

Dinas Pertanian dan Ketahanan Pangan Kabupaten Buol yang memiliki
komoditas andalan berupa Padi, Kelapa, Jagung dan Sapi yang membutuhkan
sebuah media agar mampu menyampaikan segala informasi yang ada, baik itu
informasi tentang Dinas Pertanian dan Ketahanan Pangan di Kabupaten Buol
maupun informasi tentang data komoditas andalan daerah,

Profil Interaktif ini selain menjadi media promosi juga diharapkan menjadi
sebuah sarana baru dalam penyampaian informasi Dinas Pertanian dan Ketahanan
Pangan Kabupaten Buol kepada Masyarakat luas baik itu di tingkat petani
maupun nelayan karena penyajiannya dalam bentuk teks, audio, maupun video
yang tentunya di harapkan lebih efesien dalam menyajikan informasi sehingga
tujuan dan sasaran yang telah ditetapkan dapat dicapai sesuai dengan Rencana

Strategis (Renstra) Bab Il Tahun 2017-2022.

Kata Kunci : Profil interaktif, Dinas Pertanian dan Ketahanan Pangan,

Teknologi, Adobe Photoshop, Adobe Animate
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ABSTRAK

Interactive Profile is one of the multimedia-based means of information in
order to provide more professional information and can be used both for
companies, government agencies, and other business people.

The Department of Agriculture and Food Security of Buol Regency which
has a reliable commodity in the form of Rice, Coconut, Corn and Cows that needs
a media to be able to convey all the information available, both information about
the Department of Agriculture and Food Security in Buol Regency as well as
information about regional reliable commaodity.

This Interactive Profile in addition to being a promotional media is also
expected to become a new tool in the delivery of information on the Department
of Agriculture and Food Security of Buol Regency to the wider community both at
the farmer and fishermen level because its presentation is in the form of text,
audio, and video which is certainly expected to be more efficient in presents
information so that the goals and targets set can be achieved in accordance with

the Strategic Plan (Renstra) Chapter Il of 2017-2022.

Keyword : Interactive profile, Department of Agriculture and Food Security,
Technology, Adobe Photoshop, Adobe Animate
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