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BABYV

51 Kesimpulan

Berdasarkan pada hasil penelitian dan pembahaesan, maka kesimpulan yang
didaptakan dalam proses pembuaton. Aplikasi augmenied reality pengenalan
l=-='_.. rakan tub
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Antam lon e case

ram, Class Diagram, Activity Diswnan, dan Sequente Diagram.
baton animisi meng i Blender, dan desain backgrounc
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aplikasi

proses pemindaian,

erdeteksi, begitu juga

- Dan juga pencahaysan
juga berpengaruh, jika ruang terlalu gelap maka marker sulit untuk
dikenali.

5. Pada bagian gerakan tubuh manusia terdapat 4 gerakan antara lain,
gerakan supimasi, perakan efevasi, gerakan feksi, dan perakan eksrensi.
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a2 Saran
Aplikasi ougmented reafity pengenalan anggota tubuh dan gerskan tubuh
berdasarkan -analisa dan kesimpulan yang telah dibuat sebelumnya dengan
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