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1.1 Latar Belakang Masalah

Distro Helliance Temangpung merupakan distro yang masih terbilang baru

terletak di pinggir kota Temanggung DEngs

Khusus. Bissanyn Lockbook menampilkan model dengan penampilan yang
disesuaikan bulan atau musim. Hal ini memberikan ide tentang bagaimana gaya
berpakaian, stau uniuk menunjukkan model terbaru. Mulai dan dasi hingga

sepatu, dari baju hingga kemeja. Semua vang dibutuhkan pria untuk penampilan



yang
ehmm
aya diper
Tihatkan
dalam
; yang
ang indah
dan
im, Pakaian

%



dan kasual merupakan salah satu media promosi yang lebih komunikatif untuk
mempromosikan tempat, produk dan jasa. (Bemhard Roetzel2017. A
Gentleman's Look Book. Kénigswinter : : h.f.Ullmann. )

Video lookbook merupakan produk vang dihasilkan dari multimedia
dengan harapan masyarakat luas lebihfibdah mengenal dan dapat dijangkau
ndahan e mefiarik masyarakat luas
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Dengan Menambahkan Teknik Animasi Motion Graphic”. Melalui penelitian ini,
dihorapkan Distro Helliance Temanggung dapat lebih menginspirasi gaya
berpakaian dan mengenalkan produk produk yang baru jugs memperluas promosi
dan memperluas pangsa pasar.



1.2 Rumusan Masalah
Dari uraian latar belakang masalah sebelumnya. maka dapat diambil suatu
perumusan masalah sebagni berikut “Bagaimana merancang dan membuat video

lookbook Distro Helliance Temangoung?™

1.3

deo yang di buat hamya menampilka .
eknik yang dipakai dalam pembuatan video lookbook meli
Graphic dan Live Shoot
Video ini akan di sebar luaskan di media sosial ma

14
Besthemionn latar belakong masalah, maka tujuan penyusunan
Tugas Akhir ini adalah ;
I. Sebagai syarat kelulusan dan mempunyai gelar sarjana komputer strata |
it Stuta Dt i Udirensitns Atk Yomrmkurin,
2. Menambah pengetahuan dalam bidang multimedia untuk mempersiapkan
diri masuk ke dalam dunia keja.



3. Menambah pengalaman penulis dalam proses pembuatan video
lookbookdari pra produksi sampai pasca produksi.

1.5 Manfaat Penelitian

I. Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data yang digunakan untuk memperoleh data-data
adalah sebagai berikut:



A Wawancara

Penulis melakukan wawancara tanya jawab langsung kepada store
manager Distro Helliance Temanggung yang berdasarkan pada tujuan penelitian
yaitu mencan data tentang Distro Helliance Temanggung untuk memperoleh data
yang tepat, akurat dan lengkap scbagai baiihanalisa

video lookbook.

2. Metode Anallsis

Metode analisis yang dipakai vaitu menggunakan analisis SWOT dan
analisis kebutuhan non fungsional. Di dalam analisis SWOT akan membahas
tentang kekuatan (stremgths). kelemahan (weaknesses), peluang (oppormmities)
dan ancaman (threats) dar video lookbook mmi. Dalam analisis kebutuhan non



fungsional membahas kebutuhan software, hardware, dan brainware vang
digunakan dalam penelitian.

3. Metode Ferancangan

Metode perancangan yang dilakukan merupakan tahapan pertama dalam

iR . .;_. E.II].E]].. rnes - o
apan terakhir pra produksi dilakukan pe

: n ¥ enigan  melakukan uji coba
standarisasi video lookbookDistro Helliance Temanggungsesuai yang diinginkan.
1.7 Sistematika Penullsan

Laporan Skripsi ini terdiri dari lima bab. Lima bab tersebut antara lain :



PENDAHULUAN

Bab ini merupakan pengantar terhadap masalah-masalah yang akan
dibahas mengenai latar belakang masalah, perumusan masalah,
batasan masalah, tujuon, manfast penelitian, metode pengumpulan

Bab ini berisi kesimpulun dan saran dan penelitian perancangan.

DAFTAR PUSTAKA
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