BABI
PENDAHULUAN

tanpa harus melihat brosur secara manual.

Dengan permasalahan tesebut maka peneliti memberikan solusi dengan
membuat  layanan  informasi dengan cara melihat tampilan  denah  digital
Kompleks Wisata Candi Borobudur berbasis Andorid melalui gambar, teks,



dengan gabungan animasi, sound yang dapat menarik perhatian dan
memudahkan pengunjung Wisata Candi Borobudur sebagai penerima.

¢. Isi dari Aplikasi meliputi : Text, Audio, image, Animasi
d  Aplikasi terkoneksi oleh internet



1.4  Maksud dan Tujuan Penclitian
Berdasarkan latar belakang masalah yang diteliti, maka maksud
dan tujuan dan penelitimn ini adalah:
I. Membuat sebush aplikasi Multimedia Interaktif Denah Digital

vang ada ditempat penelitian.

1.5.3 Metode Wawancara
Metode ini dilakukan dengan cara berbicars stau bertanya langsung
ditempat penelitian tentang data yang diperlukan dalam permasalahan.



1.0 Sistematik Penulisan
Sistematik penulisan yang akan digunakan adalsh sebagai berikut :

BAB I PENDAHULUAN
Pada bab ini akan dijelaskan meliputi : latar belakang masalah, perumusan

Bab ini berisi kesimpulan dan saran yang akan disampaikan penulis.

DAFTAR PUSTAKA
Berisi tentong buku vang menjadi sumber referensi penulis dalam
penulisan skripsi
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