BAB1
PENDAHULUAN

tingkal keamanan daota akan lebih terjamin dan data pun bisa kita cetak



Aplikasi penilaian kontes ikan louhan ini menggunakan sistem berbasis desktop,
dan menggunakan metode WP (Weighted Product) agar mendapatkan penilaian
yang maksimal apa yang diharapkan oleh para juri. Maka perlu dibuatkan aplikasi
penilaion  kontes lovhan untuk mempermudoh dan  mempercepat  dalam
menilaimenghitung dan merengking teamt louhan. Kelibahan aplikasi kontes

uhan untuk mempercepat waktu

debah H.Blldll’i
urat dibadingkan data yang

Harapan aplikasi penilaian kontes ikan louhan dapat dikenal oleh
' khusmsn v Pﬂﬁhﬂlhmmﬂmm contes at pun
jouhan di m’lﬂ!ﬂhm antuk  membanty penjurian agar lebih

dan mempercepat jalannya kontes atau perlom

masalah sebagai berikut.cara mendapatkan hasil penilaian dan perankingan ikan
louhan secara cepat dan akurat.



1.3  Batasan Masalah

Dalam pembuatan Aplikasi ini,penulis memberikan batasan masalah pada
Penilaian kontes ikan louhan yaitu :

1. Aplikasi berbasis desktop.

4. Meningkatkan daya sasingimenonjolkan ikan yang paling bagus di dserah
masing-masing) kontes louhan antar kota dan antar daerah.



1.5 Metode Penelitian

1.5.1 Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data digunakan untuk memperoleh data-data  yang
diperlukan dalam penelitian,yaitu :

Metode kearsipan merupakan metode pengumpulan data dengan caramembaca
dibadapi.



1.5.2 Metode Pengembangan Sistem

Model yang digunakan dalam penelitian  ini  metode Water
Fall Perkembangan software vang sistematik dan sekuvensial yang mulaipada
tingkal dan kemajuan sistem pada seluruh analisis, desain, kodepengujian, dan

akonvenstonal, model Smill

Proses pengumpulan kebutuhan diintensifkan dan difokuskan khusunya
pada software, Untuk memahami sifat program yangdibangun, analis harus
memahami domain informasi. tingkah lakwunjuk kerja. dan interface yang
diperiukan. Kebutuhan baik untuksistem maupun software didokumentasikan dan
dilihat lagi denganpelanggan.



3, Desain

Desain software sebenamya adalah proses multi langkah yangberfokus
pada empat atribut sebush program yang berbedastruktur data, arsitekiur
software, representasi interface, dan detail{algoritma) prosedural. Proses desain

yang dibatasiakan memberikan hasil aktual vang sesuai dengan  hasil
yangdibutuhlkan.



1o Sestematika Penulisan
Adapun penulisan sestematika penulisannya adalah sebagai berikut :

BAB I Pendahuluan

Bab | bensi tentang

yang dibuat,
BAB V Penutup

Bab V adalah bagian akhir dari laporan skripsi, dimana didalamnya
terdapat kesimpulan dari skripsi yang telah dilakukan dan juga beberapa
saran untuk kemajuan dan keperluan pembangan penelitian yang akan
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