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MOTTO 

Segala permasalahan adalah wujud cobaan yang ditujukan  

untuk memantaskan diri menjadi orang yang lebih hebat dan kuat. 

-Bapak & Ibu- 

 

Lakukanlah segala usaha sepenuh hati, pantang menyerah menghadapi 

Cobaan niscahya hasil yang manis akan tercapai. Ingat 

Sesuatu yang dilakukan sepenuh hati tidak akan berakir sia-sia. 

 

“Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah keadaan suatu kaum sebelum mereka  

mengubah keadaan diri mereka sendiri”  

(Q.S ArRa'd : 11)
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INTISARI 

 

 Kontes ikan louhan sangat berpengaruh pada penjualan ikan Bali. Pada 

dasarnya ikan louhan membutuhkan komposisi pakan yang cukup untuk menjaga 

keindahannya. Pemilihan ikan yang tepat dirasakan memiliki pengaruh besar 

terhadap penjualan ikan louhan, karena penyebaran pasar louhan di pasar akan 

mempengaruhi pasar ikan louhan. 

 Pada masalah ini penulis mencoba menganalisis masalah utama. Pada 

masalah yang dihadapi, diperlukan sistem pendukung keputusan untuk pakan 

louhan, yang bertujuan untuk memfasilitasi penilaian ikan louhan dengan 

menghitung menggunakan formula Produk Tertimbang yang akan dilakukan 

pemeringkatan, sehingga lebih mudah untuk membuat keputusan. 

 Aplikasi yang dihasilkan adalah dalam bentuk prototipe desktop 

berbasis-on. Desain sistem pendukung keputusan untuk kontes louhan jogja 

didasarkan pada desktop wp (produk tertimbang). Itu akan membantu dalam 

membuat keputusan penilaian ikan louhan yang tepat dan cepat. Serta 

menampilkan laporan dalam bentuk cracking hasil ikan louhan yang telah 

dimasukkan. 

Kata kunci: pemilihan ikan louhan, aplikasi, louhan dan sistem pendukung 

keputusan, louhan. 
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ABSTRACT 

 

The louhan fish contest is very influential on selling Balinese fish. 

Basically louhan fish requires a sufficient composition of feed to maintain its 

beauty. The selection of the right fish is felt to have a big influence on the sale of 

louhan fish, as the spread of market louhan in the market will affect the louhan 

fish market. 

On this issue the author tries to analyze the main problems. On the 

problems faced, the decision support system for louhan feed is needed, which aims 

to facilitate the assessment of louhan fish by calculating using the Weighted 

Product formula which will be carried out ranking, making it easier to make 

decisions. 

The resulting application is in the form of a base-on desktop prototype. 

The design of the decision support system for the louhan jogja contest is based on 

desktop wp (weighted product). That will help in making decisions on the 

assessment of the right and fast louhan fish. As well as displaying reports in the 

form of louhan fish cracking results that have been entered. 

Keywords: louhan fish selection, application, louhan and decision support system, 

louhan. 

 


