BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
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nfografis sering disebut pula sebagui ilustrasi iiformast [1].
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nfografis dapat menye asi yang sifatnya begitu
KormpleRs TAGH]AGT TRTGHAST YRNE Dlpat dengah makialk®hpshami, infografis juga
mampu menarik perhatia kalangan masyarakat, penerapan
informasi dalam bentuk infografis juga memiliki keunggulan karena dapat dengan
mudah dingat.

Diabetes (diabetes melitus) adalah penyakit jangka panjang atau kronis yang
ditandai dengan kadar gula darah (glukosa) vang jauh di atas normal. Glukosa

sangat penting bagi kesehatan kita karena merupakan sumber energi utama bagi



el

otak maupun sel-sel yang membentuk otot serta jaringan pada tubuh kita.
Indonesia sendiri tlermasuk dalam 10 negara terbesar penderita diabetes. Pada tahun
2013, penderita diabetes di Indonesia diperkimkan mencapai sekitar 8.5 juta orang
dengan rentang usia 20-79 wahun (dikutip dari Federasi Digbetes Internasional).

Tetapi kurang dari 50% dan mereka yangményadarin

Berdasarkan uraian diatas maka penulis terdorong umiuk menyusun skripsi
dengan judul “Perancangan dan Pembuatan Video Infografis Bshaya Penyakit
Diabetes pada Puskesmas Depok 3 Sleman Yogyakerta Menggunakan Motion
Graphic*. Dengan harspan dapat memberikan informasi dan edukasi bagi
masyarakat fuas,



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka permasalahan
yang dapat dirumuskan adalah “Bagaimana Membuat Video Infografis Bahayanya
Penyakit Diabetes Sebagai Media Informasi Pada Puskesmas Depok 3 Sleman

adalah CorelDRA

2017 dan Adobe Premi

5. Video berformat H.264 — MP4 dengan resolusi 1920 x 1080p.

6. Penelitian sampai pada tahap pemberian video kepada objek.



1.4  Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud diadakan penelitian ini adalah menyusun hasil penelitian dalam
bentuk skripsi sebagai syarat untuk menyelesaikan pendidikan program sarjana dan
memperoleh gelar sarjana di Universitas AMIKOM Yogyakarta.

2 efektif dan kompleks

melalui bahasa visual yang tepal dan sebagai tambahan pengalaman bagi
penulis dalam menerapkan ilmu vang didapat selama duduk dibangku kuliah,
serta menambsh pengetshuan tentang situasi lingkungan dunia kerja dan
kegiatan operasional.

b.  Bagi Target Audience



Dapat memberikan wawasan kepada masyarakat mengenai Bahayanya
Penyakit Diabetes agar dapat merawat dirinya sendin sehingga komplikasi
vang mungkin timbul dapat dikurangi, selain itu juga jumlah hari sakit dapat

Penelitian ini mengacy pad
dari berbagai sumber vang valid dan terpercayn.
b.  Metode Analisls
Peneliti akan menggunakan model analisis SWOT dan analisis kebutuhan
dalam proses identifiknsi pada penelitian ini.
€. Metode Perancangan



Peneliti menggunakan meiode perancangan dengan melakukan tahap
pembuatan animasi yaitu tahap pra produksi. Pada tahap ini dilakukan sebuah
persiapan yang dibutuhkan untuk membuat video infografis, meliputi
menentukan ide, mengumpulkan data sampai pembuatan storyhoard.

BAB 1 PENDAHULLU

Menjelaskan tentang latar belakang, rumusan masalah, tujuan penelitian,
manfaat penalitian dan sistematika penulisan.
BAB II LANDASAN TEORI

Pada bab ini berisi tinjauan pustaka yang bersifat teoritis, yaitu membahas



tentang teori-teori yang berhubungan dengan perancangan video infografis.
BAB 11 ANALISIS DAN PERANCANGAN
Pada bab ini berisikan analisis yang digunakan dan penjelasan tahap pra
produksi
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PE
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