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MOTTO 

"Sesuatu yang belum dikerjakan, seringkali tampak mustahil; kita baru yakin 

kalau kita telah berhasil melakukannya dengan baik."  

(Evelyn Underhill) 

 

"Banyak kegagalan dalam hidup ini dikarenakan orang-orang tidak menyadari 

betapa dekatnya mereka dengan keberhasilan saat mereka menyerah."  

(Thomas Alva Edison) 

 

"Kegagalan hanya terjadi bila kita menyerah."  

(Lessing) 
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INTISARI 

Puskesmas Depok 3 Sleman merupakan salah satu sarana pelayanan 

kesehatan masyarakat yang berlokasi di Jl. Komp. Colombo No.50a, Mrican, 

Caturtunggal, Kec. Depok, Kabupaten Sleman, Daerah Istimewa Yogyakarta, 

didirikan pada tahun 2009 yang saat ini sedang berkembang dan dihadapkan dengan 

banyak pasien awam. Oleh karena itu, Puskesmas Depok 3 Sleman harus mampu 

untuk menyampaikan informasi dalam bentuk apapun maupun melalui media sosial 

ataupun ditempat secara langsung.  

Salah satu upaya yang dapat dilakukan untuk memenuhi kebutuhan tersebut 

adalah dengan merancang video infografis sebagai salah satu media penyampaian 

informasi yang dapat digunakan untuk mempublikasikan tentang berbagai penyakit 

yang mungkin bisa menyerang masyarakat awam.  

Berdasarkan alasan tersebut, penulis mencoba untuk membuat video 

infografis pada Puskesmas Depok 3 Sleman dengan menggunakan metode Motion 

Graphic sebagai media penyampaian segala informasi tentang berbagai bahaya 

penyakit itu sendiri. Pembuatan video inforgrafis diharapkan mampu untuk menarik 

minat masyarakat umum untuk mengenal lebih jauh tentang pola hidup sehat. 

Kata Kunci : Infografis, Penyakit Diabetes, Puskesmas, Media Informasi, Motion 

Graphic. 
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ABSTRACT 

Depok 3 Sleman Health Center is one of the public health service centers 

located on Jl. Komp. Colombo No.50a, Mrican, Caturtunggal, Kec. Depok, Sleman 

Regency, Special Region of Yogyakarta, was established in 2009 which is currently 

developing and faced with many lay patients. Therefore, Depok 3 Sleman Health 

Center must provide information in any form through social media or in the direct 

place. 

One effort that can be done to meet these needs is by supporting video 

infographics as one of the media to deliver information that can be used to publish 

about various diseases that might attack ordinary people. 

Based on these reasons, the author tried to make video infographics in 

Depok 3 Sleman Public Health Center using the Motion Graphic method as a 

medium for delivering all information about the various dangers of the disease 

itself. The making of information videos is expected to attract the interest of the 

general public to get to know more about healthy lifestyles. 

Keywords: Infographics, Diabetes, Puskesmas, Media Information, Motion 

Graphic. 

 

 

 

 

 


