BAB I

PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang Masalah

Perkembangan ilmu pen

e Ehe B e SME. N i |
akan saloh satu syarat untuk masuk sekolah SN 1:h, yang

dibuat kerepotan dalam hal menyiapkan lembar ujian tesmasuk Kemudian waktu
Koreksi yang diperlukan cukup memakan wakiu yang banyak, apalagi bila
terjadinya kecurangan yaitu bocomya soal wjian.Belum lagi bila ada salah satu
atau lebih hilangnya lembar jawsban calon siswa. dalam hal ini panitia harus

mengadakan wjian ulang. Selain itu adanya pemborosan biaya yang cukup banyak



karena pihak sekolah harus mengeluarkan dana lebih untuk membeli kertas, tinta
untuk mencetuk dll. Hal ini membual proses penerimaan siswa menjadi lambat

dan tidak efisien.
Dan permasalahan diatas, sistem komputer sangat di perlukan guna

rimaan siswa baru sehingga panitia

1. Aplikasi yang dibuat berbasis web.

2. Ujian dilaksanakan hanya di sekolah tempat objek penelitian.

3. Sistem ini merupakan sistem ujian intranet sebagai pengganti ujian
tertulis.



4. Materi ujian dibuat oleh guru termasuk membuat kunci jawaban.

5. Peserta ujian bisa mengerjakan soal selama waktu ditentukan dan tidak
bisa mengubah jawaban yang sudah diisi.

6. Materi acak untuk setiap sesi ujian, dengan bank soal sebanyak 30




L5 Metode Penclitlan
1.5.1 Metode Pengumpulan Data
1. Metode Observasl

Metode dilakukan dengan cora pengamatan atan melibal secars langsung pada

Pada tahap ini digunakan Aowckart dan DFD (Date Flow Diagram) untuk

memvisualisasi perancangan situs web.,



1.54 Metode Pengembangan

Metode yang digunakan untuk membuat atau mengembangkan situs web
sistem informasi penjualan ini adalah model warerfalt, Metode ini merupakan
model klasik yang bersifat sistematis, berurutan dalam membangun software

(Pressman, 2010).Alasan memilih modeldffaterail, karena langkah — langkahnya

berurutan dan sistematis;. Menurit Sommerville (2011). pemodelan warerfall
adalah sebug i ol [\ art ._ i dimana | _ HILE  Proses kﬂﬂiﬂﬂ.

|.- 1 LLI {wmm

2. Planning festima _ e ng,
Tﬂlﬂp.m ini ada .-- tahapan perencanan dilak
kebutuhan yang  diperlukan dalam membunt sistem, penjadwalan,

dan sracking proses pengetjaan sistem.

3. Modelinmg fanalvric & design)



Tahapan modeling ini  adalah tahapan perancangan dan  permodelan
arsitektur sistem yang akan dibuat.

4. Construcrion fcode & fest)
Tahapan Construction | konstruksi ini merupakan proses penerjemahan
bentuk desain menjadi bentuk yangi@apat dibaca olch mesin dan kemudian

1kode yang telah dibuat.

FET=INAL !

1o Sistematika Penullsan

Penulisan skripsi ini memiliki sistematika sebagai berikut



BAB I : PENDAHULUAN

Bab ini berisi tentang latar belakang permasalahan. rumusan masalah,
batasan masalah, maksud dan tujusn penelitin, metode penelifian, dan
sistematika penulisan.

pembuatan aplikasi ini, serts beberapa saran dan kritik vang berguna bagi penulis
maupun penulis lain.
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