1.1 Latar Belakang Masalah

Selain it multimedia dapat

masuk kedalam berbagai aspek kehidupan dan salsh satunya di lingkungan
perusahaan [1].

Salah satunya pada Warehouse Stickers untuk penulis dijadikanya objek
dalam pembuatan video profil tersebut. Dengan target semua kalangan masyarakat
yang mempunyai kendaraan khususnya motor dan mobil. Masalah yang berada
pada Warehouse Stikers adalah belom adanya informasi dan promosi mengenai



profil di Warchouse Stickers sendiri. Dan cara penyampaian informasi tentang
perusahasn tersebut kurang publikasi karena belum adamya media informasi.
sehingga dalam pembuatan video profil ini penyampaianyn skan mengunakan
media younbe atau dimasukan kedalam website perusahaan, sehingga masyarakat

Berdasarkan latar belakang masalah yang dikemukakan di atas, maka

permasalahan yang dapat rumuskan adalah “Bagaimana merancang sebuah video
company profife yang dapat memberikan informasi dan meningkatkan promosi
Warehouse Stickers™”



1.3 Batasan Masalah

Beberapa batasan masalah yang digunakan dalam penilitian ini adalah
sebagai berikut :

|. Data yang di ambil berdasarkan informasi dari pihak Warehouse Stikers.

fea Profile ini berdurasi 3,30 menit.
] Penelition pembuatan video profife ini.akon di

oleh peneliti sebagai berikut :
a. Membuat penelitian perancangan dengan teknik five shot.
b. Untuk memben informasi kepada konsumen ataupun masyarakat luas
tentang Warchouse Stickers.



¢. Memperbarui informasi tentang Warehouse Stickers dalam bentuk video
profile. agar lebih mudah di mengerti.

d. Membantu konsumen ataupun masyarakat luas untuk lebih mudah
memahami informasi yang beradn di dalam Warehouse Stickers.

e. Memperkenalkan Warehousg ‘Stickers kepada konsumen ataupun

[1ldS]

b perancangan ini perlu adanya data yang benar . lengkap dan
rat. nhlkimpulﬁiﬂ-hﬁh' apa teknik dalam pengumpulan

ar tercapai tujuan tersebut sebagai berikut :

1. Metode Wawancara

Metode wawancara adalah metode tanya jawab langsung kepada pemilik
perusahasn tersebut ataupun karyawanva yang berada di Warehouse
Stickers untuk mendaspatkan data tentang perusahasn tersebut.



3. Metode Dokumentas

Metode dokumentasi adalah metode untuk mempelajari dan memahami
semua data yang telah terkumpul untuk dapat memilab. data yang akan
digunakan dan dokumen — dokumen vang telah di kumpulkan.

4. Metode Studi Kepustakaan

Kebutuhan non-fungsional bertujuan untuk mengetahui perangkat keras
dan perangkat lunak apa saja yang digunakan selama pembuatan video.



L.5.3 Metode Perancangan
Peniliti merancang video profil ini melahui metode produksi sebagai berikut
a. Tohap Pengembangan, dalam pengembangan ini peneliti membuat
storyhoard, menyiapkan ibutuhkan dan menyiapkan tim untuk

ra, pengaturan

¢ 1 e Wpﬂlw&ﬁ di mulai peneliti h:._. ..

melakukan m aditing, pembuging motiolBRRriohic;

penambahan narasi dan bucksound. Kemudian penclifi melokukan
: .ﬁ-' secara

uk menguji pada video
profil yang di buat dengan feknik f farehonse Stickers schingga apa

yang di sampaikan dapat di mengerti oleh konsumen Warehouse Stickers.
1.5.5 Metode Analisis

Metode implementasi dilakukan dengan cora melakukan penayangan
kepada objek dan selanjutnya dapat diunggah ke website dan youtube.



1.o Sistematika Penullsan
Pada bagian ini dituliskan urut — urutan dan sistematika penulisan yang

dilakukan. Berikut ringkasun mengenai isi masing — masing bab ;

BAB I FPENDAHULUAN

Bab ini menjabarkan tentang kesimpulan dan saran dari basil pembuatan
video profil pada perusahaan tersebut.
DAFTAR PUSTAKA
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