a bisa memninkan game di mana saja dan |

hitps:/fwww statista.com tentang presentase Android yang terus naik dari tahun
ke tabun. Dari tahun 2009 sampai pertengahan 2018, smartphone yang terjual
dan digunakan pengguna 859 persen menggunakan OS Android. Dengan
demikian peluang bisnis game Android sangat menjanjikan untuk di
kembangkan.



Dalam skripsi ini akan dibuat 4rcade game berbasis Android yang

terispirasi dari permainan Tenis Meja. Didalam game ini pengguna bisa
untuk membuat skor dan mendapatkan kemenangan. Dengan itn akan dibuat

shipuid.mgm“[' huatan

5, Software yang digunakan untuk pembuatan game ini antara lain:
Unity 3D, Corel Draw X3, Adobe Photoshop CS 3. Java
Development Kit (JDK), Android Software Development Kit
{ Android SDK).

. Game imi bisa dimamkan dimainkan oleh semua umur.



7. Game ini biss di download di Playstore Android,

1.4 Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tajuan penelitian ini sebagai berikut :
1. L{ﬁ[mng dan membh . L ap ikas] Banie }mg bisa ﬁjﬂm di
1 iﬁll[li‘ﬂm

ag bisa di gunakan f

3. Sebagai syorot kelulusan program studi SI_Sistem Informasi
Universitas AMIKOM Yogyakarta

Adapun man foat penulisan skripsiini sebagai berikut:

fagi pengguna
= Dﬂ:lﬂ .I'I'I.Eﬂ]]ﬂl.'ihihﬂ.ﬂ uniul

# jenuh dan
o
hisa dimainkan kapanpun



2, Bagi penulis
- Menerapkan ilmu yang didapat selama menempuh pendidikan
di UNIVERSITAS AMIKOM Yogyakarta.
- Menjadi pengetahuan dan menambah pengalaman dalam

BAB I : LANDASAN TEORI
Bab ini akan dijelaskan don diuraikan tentang tinjauan
pustaka, konsep dasar gume, Android, Konsep pemodelan sistem,



metode pembuatan game dengan sistem fndic Game Development,
dan perangkat lunak vang digunakan untuk penyusunan skripsi ini.

BAB IIT : ANALISIS DAN PERANCANGAN
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