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“ Kemalasan mendatangkan kekecewaan, percayalah ” 

“ Doa memang yang utama, tapi usaha jangan di lupakan” 

“ Jangan mebuang-buang waktu, lagi, ingat “ 

“ Allah always watching over you ” 

“ If you have to do something, make it real quick (Oreki Houtarou) ” 
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INTISARI 

 

Android adalah sistem operasi yang paling banyak diganakan padaperangkat 

komunikasi Smartphone seperti saat ini. Sistem operasi android sendiri berbasis linux 

yang memiliki fitur Open Source, sehingga kita bebas membuat aplikasi sendiri yang 

bisa dijalankan di perngkat Smartphone. 

Dalam tugas akhir ini, saya akan membuat game berbasis Android, ”Ball 

Defense”. ”Ball Defense” adalah game jenis Pinball Game, yaitu game yang 

dimainkan dengan bola dan penghalang. Cara bermainya dengan menjaga bola tetap 

berada didalam ruang . Bola akan dilempar secara acak di ruang dan memantul 

menurut pergerakan. Pemain disini menggunakan tongkat yang bisa bergerak naik-

turun untuk menghalangi bola agar tidak memasuki daerah belakang pemain. 

Disini saya menggunakan Unity3D untuk membuat game tersebut. Unity3D 

adalah software yang banyak digunakan untuk membuat aplikasi di beberapa jenis 

sistem operasi seperti PS3, Xbox, Android dan IOS. Unity3D bisa dijalankan 

menggunakan bahasa pemrograman JAVA script. 

Kata Kunci: Game, Android, Unity3D 
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ABSTRACT 

 

Android is the mostly used operating system in communication devices such 

as Smartphone. Android operating system based on Linux that have the Open Source 

feature, so we can free create our own applications that can used on the Smartphone 

device. 

In this Thesis, I will make the ” Ball Defense ” Android based game. ” Ball 

Defense ” is Pinball Game genred. The gameplay we play with a ball and barriers. 

How to play the game is, to keeps the ball in playfield area. The ball will be thrown 

randomly in the playfield and bouncing accourding to the movement. Here the 

players uses a stick that can only be moved up and down to block  the ball entering 

area behind the player’s. 

Here I am using Unity3D to create tha game. Unity3D is moset used Software 

to make applicatons several base operating system like PS3, Xbox, Android and IOS. 

Unity3D is can be used by using programing language such as JAVA Script. 

Keyword: Game, Android, Unity3D  
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