BAB I
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Teknologi Informasi sangat berperan penting dalam kehidupan sehari-han
khususnya dalam membsntu  manusia_mempermudah berinteraksi dengan

rkurang sempurna yang diberikan

hidupnya.

Salah satu carm tuna rungu-wicara untuk berkomunikasi dengan bahasa
isyarat, Bahasa isyvarat sendiri memanfaatkan gerak tubuh entah itu dari tangan
atau bagian tubuh lainys yang dapat di pahami oleh lawan bicara. Di Indonesia
sendiri bahasa isyarat memiliki pedoman yaitu Sibi dan Bisindo . Untuk belajar

bahasa isvarat awal mula kita harus belajar dalam membaca huruf abjad huruf
1



abjad dalam bohasa isyarat bisa memanfaatkan bentuk tangan untuk menjadi
simbol huruf yang dibuat yang sudah diatur berdasarkan kaidah bentuk yang
berlaku. Masalah vang terjadi tidak semua masyarakat belajar arti simbol tangan
yang di gunakan oleh tuna rungu-wicara, hal ini lah yang memicu susahnya tuna
rungu-wicara untuk berkomunikasi dengan masyarakat di sekitar terutama tempat

konvolusional, lapisan  sambungan

terhubung) Lapisan konvolusi berperan penting dalam metode CNN dikarenakan
terdiri dari sekumpulan operasi matematika,seperti konvolusi, yang merupakan
operasi linier khusus. Dalam gambar digital, nilai piksel disimpan dalam kisi dua

dimensi(2D) yang merupakan deretan angka dan parameter kecil yang disebut



kemnel diterapakan kesetiap fitur lokasi dapal membual CNN sangat efektif untuk

pemrosesan gambar,

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikon di atas, maka

dalam mhﬁ.ﬂ]] i dlml dirumus AN

1. Mengimplementasikan algoritma CNN ke dalam aplikosi berbentuk
website untuk mengindentifikasi bentuk tangan pada manusia.
2. Membuat model dari architecture model Resnet-50,



L5 Manfaat Penelltian
Diharapkan pada penelitian ini dapat memberikan manfast untuk
Dengan memanfaatkan website yang dibuat unuk mengindentifikasi bentuk

tangan sesuai huruf abjad yang berlaku yaitu bentuk tangan dengan bahasa sibi.
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asan yang sesuai

arn amlisu‘.

Lo3  Metode Peranc
Metode perancangan yang akan di lakukan adalah meracang aplikasi
berbasis website menggunakan bahasa pemgrograman python dan memanfaatkan

algoritma Comvolutional Neural Netwark (CNN).



1.64 Metode Pengujian

Pada tahap Pengujian, penulis melakukan sebuah uji coba apakah aplikasi
yang sudah dirancang berjalan dengan baik dan diharapkan sesuai dengan
rancangan yang diterapkan.

BAB IV IMFLEMENTASI DAN FEMBAHASAN

Pada bab ini dilakukan pembahasan tentang implementasi. uji coba, dan

hasil dar sistem.



BAB V PENUTUP
Pada bab ini berisi kesimpulan dari penelitian dan saran.
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