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INTISARI 

Teknologi Informasi sangat berperan penting dalam kehidupan sehari-hari 

khususnya dalam membantu  manusia mempermudah berinteraksi dengan 

lingkunganya. Banyaknya manusia yang terlahir kurang sempurna yang diberikan 

kekurangan oleh tuhan dalam hal berbicara maupun mendengar biasa disebut tuna 

rungu dan tuna wicara.Simbol tangan menjadi alat tuna rungu wicara untuk 

berkomunikasi dengan orang lain. 

Simbol tangan yang dipakai tuna rungu wicara untuk berkomunikasi 

dibagi menjadi 2 jenis yaitu sibi dan bisindo.Sibi adalah alat berkomunikasi yang 

menggunakan satu tangan menjadi simbol sedangkan bisindo adalah alat 

berkomunikasi dengan menggunakan dua tangan menjadi simbol.Dikarenakan 

kurangnya pengetahuan masyarakat akan simbol tangan maka di buatlah sistem 

yang dapat membantu penderita tuna rungu wicara untuk berkomunikasi. Sistem 

yang dibuat menggunakan bahasa tangan sibi dikarenakan dapat memudahkan 

user untuk membuat inputan gambar yang akan dijadikan target. 

Dengan membuat sistem berbasis website nantinya masyarakat akan 

dengan mudah mengetahui arti simbol tangan yang dibuat. Memanfaatkan 

algoritma deep leraning yaitu CNN  yang digunakan untuk klasifikasi arti simbol 

tangan berdasarkan objek yang di training. Cara kerja CNN sendiri yang 

menggunakan metode supervised learning dimana terdapat data yang akan dilatih 

dan terdapat data yang dijadikan target.Membuat data latih dengan memanfaatkan 

architekture ResNet 50 yang menggunakan sistem kapsule yang dapat membaca 

citra dengan baik serta mengimplementasikanya diwebsite dengan memanfaatkan 

ngrok sebagai webserver dengan freamwork streamlite agar website dapat 

berjalan dan digunakan oleh user pengguna.Website akan menampilkan hasil 

beruapa huruf dari gambar yang sudah di inputkan.  

 

Kata Kunci: CNN, ResNet 50, Streamlite, Ngrok,SIBI,Deep Learning. 
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ABSTRACT 

Information technology is very important in everyday life, especially in 

helping humans make it easier to interact with their environment. The number of 

humans who are born less than perfect who are given shortcomings by God in 

terms of speaking and hearing are called deaf and speech impaired. 

The hand symbols used by the deaf to communicate are divided into 2 

types, namely sibi and bisindo. Sibi is a communication tool that uses one hand as 

a symbol while bisindo is a communication tool using two hands as symbols. Due 

to the lack of public knowledge about hand symbols, they are made a system that 

can help speech-impaired people to communicate. The system is made using sibi's 

hand language because it can make it easier for users to make input images that 

will be targeted. 

By creating a website-based system, the public will easily find out the 

meaning of the hand symbols made. deep learning algorithm, namely CNN which 

is used to classify the meaning of symbols based on the hand based on the object 

being trained. How CNN works itself uses the supervised learning method where 

there is data to be found and there is data to be targeted. Create training data by 

utilizing the ResNet 50 architecture which uses a capsule system that can read 

images well and implements it on a website by utilizing ngrok as a server web 

with streamlite framework so that the website can be run and used by users. The 

website will display the results in the form of letters from the images that have 

been inputted. 

 

Keyword: CNN, ResNet 50, Streamlite,Ngrok, SIBI,Deep Learning. 

 

 

 

 

 

 

 


