BABYV

PENUTUF

5.1 Kestmpulan
Berdaswrkan pembahasan vang telah dilakukan dalam proses pembuatan

2. Sehagai pemul s MMMk nys perbanyak lafiban
menggambar. Jangan merubah-rubah karakter karena dapat menghambat
waktu yung ditentuhatikan.

3. Kurangnya gambar membuat gerakan yang dihasilkan terlihat kurang
halus.

4 Kedetailan  gambar  perlu  diperhatikan  dalam  pemb
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5. uatan film animasi 2 Dimensi
6. Perbanyek .
menonton
| i hahan
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