BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Pada era globalisasi seperti sekarang ini banyak ditayangkan film-film

sapulasi terbesar kawasan

konservasi di Kalimantu, Tengabe Walaupuit Berdasarkan data dari Population
and Habitat Viability menggunakan analisis
Vortex, populasi ini akan bertahan stabil datam jangka wakiu 100 tahun ke depan,
akan tetapi perlu adanya upaya untuk menghubunglan habitat inf dengan habita
lainnya agar keberlangsungan populasi ini tetap terjaga. [1]



el

Imajinasi dan daya khayal manusia tidak terbatas. Animasi kartun mampu
mewujudkan hal-hal yang tidak masuk akal tersebut kedalam bentuk visual yang

unik dan lucu. Film animasi bisa menjadi tontonan yang menghibur, dan diminati

oleh banyak kolangan dari vang moda maupun vang tus. Amimesi jugs bisa
menjodi media untuk menyampaikan infgfmasi dan banyak nilai-nilai yang bisa

dan teknik digital atan dengan tambahan alal dan cara komputer. dimana frame
demi frame image vang diorutkan akhirnya menjadi animasi yang alami [2]. Maka
dalam penulisan sknpsi vang berjudul Teknik Hybrid animasi dalam

pembuatan fllm kartun 2 dimensi “Pongo™, dapat dijadikan salah satu alternatif



teknik yang dapat mempermudah dalam pembuatannya. Yang nantinya ini
diharapkan bermanfaat sebagai referensi tentang pembuatan film animasi 2D.

1.2 Rumusan masalah
Berdasarkan latar belakang di atas maka dapat diambil rumusan masalah

yaitu bagaimana membuat film animasi 2 dimensi “Ponge” menggukon komputer
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6. Software pendukung yang digunakan adobe ilustrator, adobe flash, adobe

7. Format film dibuat mp4



1.4 Tujuan Penelltian _
Tujuan yang ingin dicapai dari penelitian dan penulisan skripsi ini adalah:

1. Membuat film kartun 2 dimensi menggunakan teknik hybrid animation.
2, Membarikan pengetahuan tentang pembuatan film animasi,
. Mengetahui dan menguasai secara langsung teknik perancangan film

Al

dari internet.
2. Metode Perancangan Film Kartun
|. Menentukan Ide Cerita
2. Penulisan Logline



BAB Il ANALISI DAN PERANCANGAN
Pada bab ini menjelaskan tentang tahap pra produksi pembuatan film



diagram scane, perancangan karakter, pembuatan scenario, dan pembuatan
i
BAB 1V IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini menguraikan tentang pembuatan animasi dari produksi hingga
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