sirategi pemasaran untuk produknya dengan baik sehinggn dapat menarik
konsumen lehih banyak dengan pangsa pasar yang lebih luss. Adapun strategi
pemasaran yang diterapkan oleh Taglabs Jogja sekarang ini kurang efektif dan
efisien, karena baik pemasaran maupun pemesanan produknya masih dilakukan



secars manual dengan resiko kesalahan-kesalahan dari sisi manusia, misalkan ada
faktor lupa, terlewat, dokumen tidak lengkap dan hanya tercatat seadanya.
Berdassirkan urslian di atas, maki penulis metikikon penelitian dengsn judul
“Rancang Bangun Sistem Informasi Penjustan Toko Baju Taglabs Jogja Berbasis
Website dengan Codeigniter dan Bootstrails Dengan sistem ini diharapkan dapat
membantu menyelesafkanpermasalk

1.2

Berdasarkan latar belakang vang telah diuraikan di a
ng dihadapi oleh TagLabs Jogjo yaitu: “Bagaim
menyimpaikan informasi produk yang dijual dan dapat menjangkau

merancang dan

Hlf] i eTmasalahan

: o s terammh ‘selimggn
nemudalkan p encapatan tujuan yang diharapkan. Batasan masalah yang
akan dibahas dalam pengembang sl ini yaitu:
I. Lingkup penelitian dilakukan di Toko Baju TagLabs Jogja.
2. Sistem informasi dapat digunakan untuk pengolahan data produk, transaksi
pemesanan, data pelanggan, dan laporan-laporan yang bechubungan dengan



3. Proses transaksi pembayaran dilakukan dengan menggunakan sistem
transfer rekening bank.

4. Website menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan memakai salah
satu Framework bernama Codelgniter, dan perangkat lunak vang digunakan

aian secara online.
i yang semula hanya

ran pelanggan yang terbatas.
3. Menambah nilai income atau pemasukan bagi perusahaan.

1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat dari skripsi ini adalah:



I. Menjadikan website ini sebagai media untuk mencari informasi tentang
penjualan toko online yang lengkap dengan spesifikasi yang ditawarkan
serta laporan dari hasil penjualan,

2. Jangka waktu pemesanan produk terhitung menjadi lebih cepat dan mudah.

Melakukan penelitian melalui buku-buku yang memuat berbagai macam

materi tentang website.



1.6.2  Metode Analisis
Berdasarkan hasil pengamatan (observasi) pada objek penelitian,

penelitian ini dilakukan dengan metode mnalisis PIECES. Metode ini
diterapkan agar memperoleh sistem baru yang lebih baik untuk menjadi

1.6.5 Metode Testing

Pada penelitian ini metode testing vang akan digunakan yaitu Black
Box Testing dan White Box Testing. Metode testing tersebut digunakan
untuk mengetahui spakah sistem sudah sesuai yang diharapkan atau belum.



Lo Metode Implementasi

Hasil dari perancangan sistem vyang telah dilakukan maka
diimplementasikan dalam sebuah website yang dapat digunakan oleh pihak

Taglabs Jogja dan masyarakat umum tentunya,

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini berisikan mengenai [atar belakang perusahaan, struktur
organisasi, analisis PIECES dari sistem yang diusulkan serita proses



pembuatan perangkal yang diusulkan kepada TagLabs Jogja. Pada bab ini
juga terdapal wser inferface yang dibutuhkan oleh perusahaan.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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