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INTISARI

Tri Mulya Futsal merupakan salah satu penyedia jasa sewa tempat futsal di
Blitar, Jawa Timur. Sistem informasi berbasis website ini digunakan sebagai alat
bantu dalam penyampaian informasi kepada pelanggan untuk mengetahui
ketersediaan jadwal lapangan yang ada, selain itu juga dijadikan sebagai media
promosi. Karena selama ini semua dilakukan secara manual mulai dari pemesanan
lapangan, pencatatan laporan yang belum terkomputerisasi dengan baik. Sehingga
pelanggan harus datang ke lokasi untuk memastikan terlebih dahulu apakah

lapangan tersedia atau tidak..

Salah satu media untuk dapat mengatasi kendala pada Tri Mulya Futsal
adalah sistem informasi berbasis website, sehingga dapat memudahkan pelanggan
untuk melihat informasi ketersediaan lapangan dan pemesanan secara online.
Diharapkan dengan sistem ini dapat menyelesaikan masalah yang ada serta

meningkatkan pelanggan di Tri Mulya Futsal.

Sistem ini dirancang menggunakan Bahasa pemrograman PHP dan
perangkat lunak yang digunakan dalam merancang sistem ini adalah Apache
sebagai webserver, Sublime Text 3 sebagal editor dalam menulis file PHP, dan

MySQL sebagai database.

Kata Kunci: Informasi, Pemesanan, Sistem, Website, Online, Laporan.

XXi



XXii

ABSTRACT

Tri Mulya Futsal is one of the futsal venue rental providers in Blitar, East
Java. This website-based information system.is used as a tool in delivering
information to customers to find out the availability of existing field schedule, but
it is also used as @ media campaign. Because all this is done manually starting from
thefield booking, recording reports that have not been computerized well. So the
customer must come to the location to ensure Iin advance whether the field is

available or not.

One of the media to be able to overcome the obstacle in Tri Mulya Futsal is
website based information system, so it can facilitate the customer to see field
availability information and ordering online. It is expected that this system can

solve existing problems and increase customer in Tri Mulya Futsal.

This system is designed using PHP programming language and the software
used in designing this system is Apache as webserver, Sublime Text 3 as an text

editor PHP file, and MySQL as database

Keywords: Information, Booking, System, Website, Online, Report.



